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Sadrzaj

Upute za NatjeCatelj@ ... 1

ZAAACT T, = T0 oo e et e et eeee e eseeseeseeseesesseseesessesseasessesensesessensensensens 2

Upute za natjecatelje

Dragi natjecatelji,

test koji je pred vama sastoji se od 10 pitanja razlicite vrste i teZine. Vrijeme rjeSavanja ograniceno je
na 60 minuta, a najveéi mogudi broj bodova je 20.

Sretno svima :)

Tim za kategoriju Digitalne kompetencije
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Zupanijsko natjecanje / Digitalne kompetencije
6. razred osnovne skole

Zadaci

Broj o . Moguci
zadatka Pitanje bodovi
1. Nonogram 3

Uciteljica Matea predloZzila je u¢enicima da svojim simpatijama posalju poruku za Valentinovo. Vito je dobio skrivenu
slikovnu poruku. Uz poruku dobio je tekst kojim je objasnjeno Sto treba napraviti. "Brojevi iznad i lijevo oznacuju
koliko polja u nizu treba obojati u crvenu boju, a na ostala polja treba prenijeti bijelu boju."

Napomena: Pravila su jednostavna. Imate mreZu kvadratica koje treba obojiti u crveno. Pored svakog retka zapisane
su duljine nizova crvenih kvadratica u tom retku. Iznad svakog stupca zapisane su duljine nizova crvenih kvadratica u
tom stupcu. Cilj je otkriti koja su polja crvena i na njih prenijeti crvene kvadratice dok na neobojena polja treba prenijeti
bijele kvadratice.

PRIMJER:
1
2
L 412
2/ 4|(7/8/6/6[1(3[3[3/1
11 |
3/3 | N
9
9 H
7
5 |
4 L
2011 |
1|5
3 |
1 |

[

Rjesenje:

Objasnjenje:

Nonogram je logicka zagonetka u kojoj se prema broj¢anim uputama
popunjava mreza kvadrati¢a kako bi se otkrila skrivena slika. Brojevi uz
svaki redak i stupac oznacavaju veli¢ine uzastopnih obojenih blokova, a
cilj je logickim zakljuCivanjem odrediti koja su polja popunjena, a koja
prazna. RjeSavanje se na dedukciji, eliminaciji nemogucih moguc¢nosti,
kombinatorici i logickim odnosima (“Ako je polje popunjeno, ono drugo
polje mora biti prazno”), sto su iste logicke strukture koje se koriste u
programiranju, matematickoj logici i rjeSavanju problema.

Logicke igre kao Sto je Nonogram jacaju ra¢unalno razmisljanje jer uz analizu, traZi se prepoznavanje obrazaca,
apstrakcija i algoritamski pristup rjesavanju. Osim otkrivanja skrivene slike, rjeSavanje nonograma pomaze razvijati
razlicite vjestine.

=S| =N =
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2. Dijagram toka 2

Teo, Marina i Bruna grade objekt u Minecraftu. Objekt je gotov kada je postavljeno najmanje 120 blokova.
Marina je pripremila dijagram toka koji prikazuje upisivanje broja postavljenih blokova (varijabla blokovi) i provjeru
ukupnog zbroja postavljenih blokova (varijabla z).

Prenesi naredbe na odgovaraju¢a mjesta na slici i dovrsi dijagram.

NE

n
o

/ Porenole \ oo || oot
Rjesenje i objasnjenje:

z=10

|

Na pocetku dijagrama toka varijabla z, u kojoj je pohranjen ukupan

zbroj postavljenih blokova, postavlja se na vrijednost 0. Nakon unosa
broja postavljenih blokova (varijabla blokovi), varijabla z se poveéa za
taj broj te slijedi provjera je li ukupan zbroj blokova vedi ili jednak 120.

Ako je uvjet istinit ispisuje se poruka Objekt je dovrSen inace se ispisuje -
poruka Potrebno je jos blokova i slijedi povratak na unos. fj omE \

z =z + blokovi

Y

DA

Ohbjekt je dovrsen
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J3  Zupanijsko natjecanje / Digitalne kompetencije

3. Prilagodeno sortiranje

Uciteljica Tena Zeli organizirati susret u¢enika 5. i 6. razreda.
Nakon upoznavanja, pokazat ¢e im kako programirati u
vizualnom programskom alatu Blockly. Dobila je popis u
Wordu i Zeli ga sortirati prema razredu silazno. Ucenike u
istom razredu sortirat ¢e prema mjestu dolaska uzlazno.
Koje je minimalne postavke postavila kako bi dobila
prikazanu tablicu?

2
Ime Prezime Razred Mjesto
Jana Ivié 6 Pakovo
Marko Mari¢ 6 PoZega
Ina Janji¢ 6 Vukovar
Petar Anic 5 Ilok
lva Petri¢ 5 Osijek
Ana Martic¢ 5 Vinkovci

Napomena: ne zaboravi prenijeti i sliku s praznim postavkama na mjesta koja nece trebati postaviti u obrascu!

Sortiranje ? DG
Sortiraj po
v | Vrsta: | \ v |[O)uzlazno
. Silazno
Pomoc¢u: Odlomci v | LA
Zatim po
|:| v | Vrsta: | v Uzlazno
Pomocu:  Odlomci v | e
Zatim po
|:| v | Vrsta: | v “U;Iazno
Pomocu: Odlomci v s
Moj popis
© sadrzi redak zaglavlja O Ne sadrzi redak zaglavlja
Moguénosti... U redu Odustani
(| (| () ( |
l Mjesto | | Razred | l Prezime | | Ime | | |
° )
O
Rjesenje:
Sortiranje ? X O b.jaén‘jenje.
Sortiraj po . .. . . ,
_ Podaci u tablici, u programu Word, mogu se sortirati pomocu
Razred v | Vrsta: Broj v | () Uzlazno A i
o Os.o alata Sortiranje
! A l
Zatim po z
Misto v wsta Tekst ~| ©@ ugzno Seriranie i to tako da se tekst, brojevi ili datumi sortiraju
X O sil . s . P . ‘e
Pomocu: | Odlemci “7" ulazno (abecednim redom ili od manjeg ka veéem broju) ili
i silazno (obrnutim abecednim redom ili od veceg ka manjem
- [ T v .| ©ue  broju) do trirazine.
Pomocu: | Odlomei v shamne et [Telot O ugamo
Maj papis Pomoéu: [ (O silazno
© sadrzi redak zaglavlja () Ne sadrzi redak zaglavija Datum
Mogucnosti... U redu Odustani
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6. razred osnovne Skole

4. Snimanje i reprodukcija 2

Vesna je dobila zadatak prepoznati razlicite dijelove programa Snimac zvuka i oznaciti gdje se nalaze odredene
naredbe. Svaka naredba ima svoju to€nu poziciju na ekranu, a ti trebas paZljivo pogledati sliku i pronaéi gumb ili opciju
koja odgovara opisu.

Nije bas sigurna da da zna sve dijelove pa joj treba pomoc.
Prenesi markere od M1 do M8 na odgovaraju¢a mjesta:

e M1 prenesi na gumb za pocetak snimanja zvuka.

e M2 prenesi na gumb koji sluZi za preslusavanje snimke.

e M3 prenesi na mjesto gdje se nalazi prethodno snimljen materijal.

e M4 oznaci opciju koja omogucuje dodavanje zvuénih datoteka u Snimac zvuka
e M5 oznaci opciju preko koje biras drugaciji mikrofon.

e M6 oznaci gumb koji omogucuje slanje snimke prijatelju ili uéitelju.

e M7 oznadi gdje se mijenja brzina reprodukcije snimke (sporije/brze).

e M8 pronadii oznaci gumb koji otvara dodatne postavke i moguénosti.

Ky
O o , I o | s
Napomena: oznaku " koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr.

=  Snimac zvuka - . x
+ Uvezite datoteku Snimka =
Snimka 00:00,00 00:00,51 0:01,02 0:01,53 00:02,04 0:02,56 RC2 et

| 1
2.2.2026. u 22:01 0:03 ‘ [

@ Microphone Array (In... v @ 00:00:00,00 / 00:00:03 B 1K Tx v

— o o O 6 o O O
Mi| [m2| [m3| |ma| |ms| [me| [mM7| |Ms|
[ B G’ B W S v W S G Wy S
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Rjesenje:

& Snimac zvuka (=] X

+ Uvezite datct@xj Snimka ) QE

wima o = | Objasnjenje:

2.2.2026. u 2200 __-13'| 003
U ovom zadatku treba pronaci
i oznaciti odredene gumbe u
programu Snimac zvuka. Svaki
opis odgovara jednom dijelu
sucelja, a zadatak je usporediti
opis s izgledom gumba na slici.

& Microphane R (n.. ~ @ 00:00:00,00 / 00:00:03 #ha) K 9]

5. Roblox fun 1

Masa voli igrati Roblox nakon skole. Jednog dana dobila je poruku od nepoznatog =
igraca koji joj je obecao rijetki predmet potpuno besplatno, ali je trazio da mu :
posalje lozinku. Istovremeno, drugi igrac joj je poslao ¢udan link, a netko se u
chatu poceo predstavljati kao njezin prijatelj iz razreda. Masa je zastala i zapitala

se:

Sto je sigurno uciniti, a $to moZe biti opasno? Kako zastititi svoj racun, svoje
podatke i sebe dok se igram? Pomozi Masi donijeti ispravne odluke uz osnovna
pravila sigurnog ponasanja u Robloxu. Za svaku izjavu odaberi SIGURNO ako je

napisano ponasanje sigurno i NESIGURNO ako je opisano ponasanje loSe za tvoju sigurnost.

- Igrac kojeg ne poznajes salje ti ,tajni kod" za ekskluzivni dodatak u igri.|

= Netko u chatu nudi besplatne Robuxe ako posjetis vanjsku stranicu.|

- Osoba koja se predstavlja kao moderator trazi tvoju lozinku zbog provjere racuna.

- U postavkama racuna dobivas preporuku da ukljuéis dvofaktorsku autentifikaciju.

» Prijatelj iz razreda s kojim se druzi$ uzivo poziva te u privatnu Roblox igru.|

19

 Poruka kaze: ,,Posalji ovo 10 prijatelja i dobit ¢es nagradu u igri."|

1

SIGURNO
NESIGURNO

» Na sluzbenom forumu vidis savjete objavljene od potvrdenog administratora. |

4O

1

» Igrac te trazi e-mail adresu jer kaze da mu treba za timsku igru. |

- Reklama u igri porucuje: ,Klikni odmah - imas jo$ 2 minutel!”

s

- Igra ti nudi opciju prijave igrac¢a koji vrijeda ili vara. 4 |

- Prijatelj zeli koristiti tvoj ra¢un dok te nema jer mu se svida tvoj avatar.|
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Rjesenje i objasnjenje:

¢ Igrac kojeg ne poznajes salje ti ,tajni kod” za ekskluzivni dodatak u igri. NESIGURNO — Kodovi i nagrade ne dijele se
privatnim porukama od nepoznatih igraca.

¢ Netko u chatu nudi besplatne Robuxe ako posjetis vanjsku stranicu na linku. NESIGURNO — Besplatni Robuxi preko
linkova gotovo su uvijek prijevara.

* Osoba koja se predstavlja kao moderator trazi tvoju lozinku zbog provjere racuna. NESIGURNO — Pravi moderatori
nikada ne traze lozinke.

¢ U postavkama racuna dobivas preporuku da ukljucis dvofaktorsku autentifikaciju. SIGURNO — To je sluzbena
sigurnosna opcija koja dodatno Stiti tvoj racun.

e Prijatelj iz razreda s kojim se druZi$ uzivo poziva te u privatnu Roblox igru. SIGURNO — Poziv dolazi od osobe koju
poznajes u stvarnom zivotu.

¢ Poruka kaze: ,Posalji ovo 10 prijatelja i dobit ¢eS$ nagradu u igri.” NESIGURNO — Lancane poruke su Cest znak
prijevare.

¢ Na sluzbenom forumu vidis savjete objavljene od potvrdenog administratora. SIGURNO — Provjereni
administratori daju pouzdane i sigurne informacije.

e |grac te trazi e-mail adresu jer kaze da mu treba za timsku igru. NESIGURNO — E-mail je osobni podatak i ne dijeli
se s nepoznatima.

e Reklama u igri porucuje: ,Klikni odmah —imas joS 2 minute!” NESIGURNO — Stvaranje osjeéaja Zurbe Cesto se
koristi u prijevarama.

e Igra ti nudi opciju prijave igraca koji vrijeda ili vara. SIGURNO — Prijavljivanje pomaZe da igra ostane sigurna za sve.
e Prijatelj Zeli koristiti tvoj racun dok te nema jer mu se svida tvoj avatar. NESIGURNO — Dijeljenje racuna i lozinke
moZze dovesti do gubitka kontrole nad racunom.

6. Brojevni sustavi 3

U ovom tjednu osim danasnjeg odrzavanja Zupanijskog natjecanja iz informatike u $kolama je bilo mnogo posla i
aktivnosti.

U utorak, 10. veljace 2026. obiljeZili smo Dan sigurnijeg interneta, a za sutra, subotu 14. veljac¢e 2026. vecina Skolskih
zidnih povrsina ukrasena je porukama ljubavi. Mikula je za svoj razred pripremio iznenadenje u obliku igre Memori.
Zadatak je povezati kartice na kojima su zapisani dani i datum, ali kao brojevi u binarnom, oktalnom i heksadekadskom
sustavu. Ipak prije nego Sto pripremi kartice za igru treba datume (kao dekadske brojeve) to¢no pretvoriti u
druge brojevne sustave $to mu kao pravom informaticaru nije bio velik problem. Jesi lii ti jednako uspjesan? Dopuni
tablicu!

DEKADSKI ZAPIS BINARNI ZAPIS OKTALNI ZAPIS HEKSADEKADSKI ZAPIS

PRIMJER
25 11001 31 19

Koliko je 5*5?
godina 2026
mjesec 2
utorak- Dan sigurnijeg interneta 10
danas- Zupanijsko natjecanje 13
sutra- Valentinovo 14
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Rjesenje:

DEKADSKI ZAPIS BINARNI ZAPIS OKTALNI ZAPIS HEKSADEKADSKI ZAPIS
PRIMJER
Koliko je 5*57 2 oot ! °
godina 2026 | 11111101010 | a2 | C7EA |
mjesec 2 | 10 ‘ | e | | 2 |
utorak- Dan sigurnijeg W | 1010 ‘ | 12 ‘ | A |
interneta b g - ’ : -
dan.as— f.upanijsko - | 1101 ‘ | 15 ‘ | D |
natjecanje ) ’ 5 ) : i
sutra- Valentinovo 14 | 1110 ‘ | 16 ‘ | E |

Objasnjenje:

Razli¢iti brojevni imaju razliCite baze i koriste razli¢it broj znamendki ili slova. Dok u dekadskom sustavu koristimo 10
znamenki, u heksadekadskom koristimo i slova od A do F. U binarnom koristimo samo dvije znamenke 0 i 1,a u
oktalnom znamenke od 0 do 7. Racunala prirodno rade u binarnom sustavu, a oktalni i heksadekadski ¢esto se koriste

zato $to pojednostavljuju prikaz binarnih podataka. Zadatak je pretvoriti broj iz dekadskog sustava u ostale sustave
kako bismo vidjeli kako se isti broj zapisuje na razli¢ite nacine.

7. Brojanje rijeci 1

Napomena: u ovom se zadatku oduzima 0,5 boda za svaki netocan odgovor!

Juraj ispunjava obrazac za prijavu na skolski projekt. Kako bi pratio broj znakova
koji je dozvoljen u polju za unos motivacije za sudjelovanjem u projektu, odlucio
je tekst prvo napisati u programu Word. Za brojanje znakova koristi alat Brojanje
rijeci u programu Word. Kad ga je pokrenuo, uocio je da ovdje, osim broja rijeci,
moze odmabh vidjeti informaciju i o broju:

Odlomaka

Stranica

U

U

[0 Redova
(0 Praznina
U

Stupaca

Rjesenje:

Stranica, Odlomaka i Redova
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Objasnjenje:

Naredbu Brojanje rije¢i mozete u programu Word otvoriti s kartice Pregled.

Brojanje rijeci ? X
| Statistika:
Stranica 3
Rijeci 440
Znakova (bez praznina) 2773
Znakova (s prazninama) 3.191
Odlomaka 4l
Reci 95

Ukljuci tekstne okvire, fusnote i krajnje biljeske

8. Nastavci 1

Napomena: u ovom se zadatku oduzima 0,33 boda za svaki netocan odgovor!

Karlo izraduje web stranicu i muci se s razli¢itim oblikovanjima podataka koje mu
salju kolege iz 6.a razreda. Zato im je rekao da mu 3alju samo datoteke koje ne
pohranjuju podatke o oblikovanju. Znas li koje su to vrste dokumenata?

dotx

txt

odt

csv

0O 0o o O d

docx

Rjesenje:

txticsv

Objasnjenje:

TXT datoteka je tekstualni dokument koji sadrzi neformatirani tekst. Moze se otvoriti i urediti u svim programima za
unos i obradu teksta.

CSV datoteka je jednostavna tekstualna datoteka koja pohranjuje tablicne podatke odvojene zarezima.

DOCX je datoteka programa word koja pohranjuje podatke o oblikovanju stilova, fontove, boje i sl.

ODT je otvoreni format datoteke za tekstualne dokumente, slican DOCX dokumentu.

DOTX datoteka je Word predlozak koja se koristi za stvaranje novih dokumenata s unaprijed definiranim dizajnom,
izgledom i stilovima.
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9. Velicina datoteka

Pomozi Igoru odrediti redoslijed datoteka od najmanje do najvede.

(] Informatika.jpg 15.224 KB

@ Trava.png 1224 MB
@ Priroda.png 23.989 KB
=] Povijest.jpg 24 MB
= Sastavak.pdf 1.151 KB
“X Slika.pdf 15,44 MB

o* Matematika.docx 1,32 MB
o* Muzika.docx 1,27TB
@ Tablica.xlsx 1345 MB

@® Hrvatski jezik.pptx 24 KB

Povijest v
Matematika A v
Sastavak AN v
Informatika A v
Trava AN v

Hrvatski jezik A

Slika N v
Muzika A v
Tablica A v
Priroda ~
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Rjesenje
Hrvatski jezik
Sastavak
Matematika
Informatika
Slika

Priroda
Povijest
Trava

Tablica
Muzika

Objasnjenje:

Datoteka Velicina | Pretvoreno u KB

Sastavak.pdf 1.151 KB |1.151 KB

Hrvatski jezik.pptx | 24 KB 24 KB

Informatika.jpg 15.224 KB | 15.224 KB

Priroda.png 23.989 KB | 23.989 KB

Matematika.docx [1,32 MB |1,32 x1024=1.351KB

Slika.pdf 15,44 MB | 15,44 x 1024 = 15.802 KB

Povijest.jpg 24 MB 24 x 1024 = 24,576 KB

Trava.png 1224 MB | 1224 x 1024 = 1.253.376 KB

Tablica.xlsx 1345 MB | 1345 x 1024 = 1.377.280 KB

Muzika.docx 1,27TB 1,2 x 1024x1024x1024 = 1.288.490.189 KB
10. Programi 2

Svaki od ovih programa ima svoju posebnu namjenu i moze raditi samo odredene vrste
zadataka, koje drugi programi ne mogu.

Tvoj zadatak je paZzljivo procitati opise i povezati ih s programom kojem pripadaju. Obrati
pozornost na detalje u opisu — svaka recenica upuéuje na funkciju koja je jedinstvena bas

za taj program.

Program za stvaranje plakata i letaka uz ruéno slaganje teksta, slika i oblika na stranici.

Program koji izvodi matematicke operacije poput zbrajanja, mnoZenja,..

Program koji jednim klikom odmah stvara novu zvuénu snimku bez odabira projekta, trake ili uredivanja

Program koji prikazuje fotografije iz mape po datumu i omogucuje brzo uredenje svjetline, boje ili rotacije slike.

Program u kojem se zapisuje obi¢an tekst bez ikakvog oblikovanja, bez podebljanog teksta, fontova ili grafike — samo &isti tekst.

Program koji omogucuje spajanje viSe video-isje¢aka na vremensku crtu i izvoZenje u video datoteku.

Program koji otvara mrezne stranice i omogucuje pregled internetskih sadrzaja poput tekstova, videa i poveznica.

Program koji omogucuje otvaranje audio datoteke i ruéno oznacavanje, izrezivanje, premjestanje ili pojacavanje toéno odabranih dijelova zvuka unutar iste snimke.

Program koji moze odmah snimiti odredeni dio ekrana i spremiti ga kao sliku bez otvaranja drugih aplikacija.

Odaberi...

Odaberi...

Clipchamp
Snimac zvuka
Alat za izrezivanje
Designer
Fotografije
Microsoft Edge
Audacity

Kalkulator

Blok za pisanje

TaTTTT
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Rjesenje:

Program koji moze odmah snimiti odredeni dio ekrana i spremiti ga kao sliku bez otvaranja drugih aplikacija. Alat za izrezivanje ¢
Program u kojem se zapisuje obi¢an tekst bez ikakvog oblikovanja, bez podebljanog teksta, fontova ili grafike — samo cisti tekst. Blok za pisanje s
Program koji prikazuje fotografije iz mape po datumu i omoguéuje brzo uredenje svjetline, boje ili rotacije slike. Fotografije s
Program koji jednim klikom odmah stvara novu zvuénu snimku bez odabira projekta, trake ili uredivanja Snimac zvuka s
Program koji izvodi matematicke operacije poput zbrajanja, mnozZenja,.. Kalkulator s
Program za stvaranje plakata i letaka uz ruéno slaganje teksta, slika i oblika na stranici. Designer s
Program koji omogucuje spajanje vise video-isjeGaka na vremensku crtu i izvozenje u video datoteku. Clipchamp s
Program koji otvara mreZne stranice i omogucéuje pregled internetskih sadrzaja poput tekstova, videa i poveznica. Microsoft Edge 4

Program koji omogucuje otvaranje audio datoteke i ruéno oznacavanje, izrezivanje, premjestanje ili pojacavanje to¢no odabranih
dijelova zvuka unutar iste snimke.

L1

Audacity

Objasnjenje:
U ovom zadatku treba$ prepoznati cemu sluze pojedini programi.

Svaki program na popisu moze raditi neku posebnu radnju koju drugi programi ne mogu. Upravo zato su opisi pisani
tako da opisuju jedinstvenu funkciju — nesto Sto je moguée napraviti samo u tom programu.

* Samo Clipchamp radi s video-isjeccima i spaja ih u jednu video datoteku.

¢ Samo Audacity dopusta rucno izrezivanje i pojacavanje odredenog dijela zvuka.

¢ Samo Snimac zvuka moZze odmah snimiti zvuk jednim klikom, bez uredivanja.

¢ Samo Fotografije prikazuju slike iz mape po datumu i omogucuju osnovne popravke slike.
¢ Samo Designer sluzi za slaganje teksta, slika i oblika u plakat ili letak.

¢ Samo Alat za izrezivanje moZze snimiti dio ekrana i odmah ga spremiti kao sliku.

¢ Samo Microsoft Edge otvara internetske stranice.

¢ Samo Blok za pisanje zapisuje Cisti tekst bez oblikovanja.

¢ Samo Kalkulator rjeSava matematicke operacije.
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