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Sadrzaj

Upute Za NatjeCatelj@..... s 1

ZAACT T, = 0ot et e et e et e eeseeteeseseasessessesessensessesessessensesesseseneesessaeas 2

Upute za natjecatelje

Dragi natjecatelji,

test koji je pred vama sastoji se od 10 pitanja razliCite vrste i teZine. Vrijeme rjeSavanja ograniceno je
na 60 minuta, a najve¢i mogudi broj bodova je 20.

Sretno svima:)

Tim za kategoriju Digitalne kompetencije
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Zadaci

Zupanijsko natjecanje / Digitalne kompetencije
5. razred osnovne skole

Broj — Moguci
zadatka Pitanje bodovi
1. Spremnici 1

Prenesi slike s odgovarajuéim pojmovima na mjesta oznacena znakom upitnika.

DA NE
DA NE DA NE
? ? ? DA NE
? ?
UsB
OBLAK RAM ROM SSD memorijski
kljutic
Rjesenje
DA NE
DA NE DA NE
ROM RAM OBLAK DA NE
UsB
SSD memorijski
kljucic
Objasnjenje:

U sredisnji spremnik racunala ubrajamo ROM i RAM spremnike. RAM (Random Access Memory) je spremnik u koji
se privremeno spremaju podatci (kada isklju¢imo racunalo podatci se briSu). Iz ROM (Read Only Memory)
spremnika podatci se mogu samo Citati.

Spremnik koji moZe biti ugraden u racunalo je SSD, a USB memorijski kljuc¢i¢ je prijenosni spremnik.
Podatke mozemo spremati i u oblaku, npr. OneDrive ili Google Disk. Za koristenje usluga pohrane u oblaku
potreban nam je internet.
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ifarmatike

2. Paketi 2

Zadatak robota je pripremiti za dostavu pakete ukupne mase 20 kg. Robot krece s preuzimanjem paketa s police u
smjeru koji je prikazan strelicom, pocevsi od prvog paketa koji ima masu 7 kg.
e Dok ne preuzme pakete ukupne mase 20 kg, robot redom za svaki paket provjerava kolika bi bila ukupna
masa kada bi uzeo taj paket s police.
e Ako bi ukupna masa paketa bila manja ili jednaka 20, robot bi uzeo paket s police.
e Ako bi ukupna masa paketa bila vec¢a od 20, robot ne bi uzeo paket s police.
Robot prestaje s provjerom i uzimanjem paketa kada ukupna masa svih preuzetih paketa bude 20 kg.
Oznaci markerom DA pakete koje ¢e robot uzeti s police.

PAS
Napomena: oznaku O kaja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr.

/lks 2 1K 3k

Rjesenje:

/ 1kg | 2K8 | 1kg kg

Objasnjenje:

Dok ne preuzme pakete ukupne mase 20 kg, robot redom za svaki paket provjerava kolika bi bila ukupna masa
kada bi uzeo taj paket s police.

Pakete mase 7 kg, 3 kg i 5 kg robot uzima jer provjerom za svaki paket utvrduje da bi ukupna masa svih preuzetih
maketa bila manja od 20 kg.

Sljedece pakete od 7 kg i 6 kg ne uzima jer bi u tim slucajevima ukupna masa svih paketa bila ve¢a od 20 kg. Sljedeca
tri paketa koja robot uzima su mase 3 kg, 1 kgi 1 kg.
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3. Prikaz

Razlicite vrste datoteke moZemo pregledati na razlicite nacine. Sto je uklju¢eno u danom prikazu na slici?
=|BIG.png

> logisim-win-2.7.1.exe
&) Primjer zivotopisa.pdf

Rezultatixlsx

O

Prenesi marker UKLJUCENO na odgovarajuc¢a mjesta kako bi dobili prikaz na slici.

PAS
Napomena: oznaku O koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr.

(J Vrlo velike ikone Rjegenje:
O Velike ikone ) Vrlo velike ikone
2 Srednje ikone O Velike ikone
00 Male ikone &  Srednje ikone
== Popis 86 Male ikone
= Detalji == PUKLJUCENO
6— Plocice = Detalji

e— Plo¢ice

= Sadrzaj _—
2= SadrZaj

(2 Okno s detaljima
(B Okno s detaljima

Okno pretpregleda CUKLJUCEND ol ed

Prikazi > PrikaZi >

k-3 €3
UKLJUGENO
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Zupanijsko natjecanje / Digitalne kompetencije
5. razred osnovne skole

Objasnjenje:

® W N Sortiraj == Prikazi - ee (D Pretpregl.
= BIG.png O Vrlo velike ikone
T logisim-win-2.7.1.ex O  Velike ikone
[£) Primjer Zivotopisa.pi S Srednje ikone
3% Rezultatixlsx 88 Male ikone
* == Popis
= Detalji
8- Plocice
o— sessiz)
g= SadrZaj
(B Okno s detaljima

* (D Okno pretpregleda
Prikazi >
U danom je prikazu ukljucen prikaz Popis te je uklju¢eno Okno pretpregleda. Prikaz Popis prikazuje male ikone s

imenima datoteka i mapa u obliku popisa. Okno pretpregleda u Eksploreru za datoteke omogucuje pregled
sadrzaja datoteka prije njihova otvaranja.

4. | Prikljuéi me 1

Mila Zeli prikljuciti dva monitora na svoje ra¢unalo. Za to mora imati odgovarajucée kablove i prije nego ih potrazi,
treba provijeriti koje prikljucke ima na mati¢noj ploci svog racunala.

Na koje sve na¢ine Mila moZe povezati svoje racunalo s monitorima? Prenesi marker PRIKLJUCI na odgovarajuée
prikljucke!

PAS
Napomena: oznaku O koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr.

O
PRIKLJUCI
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Objasnjenje:

S razvojem tehnologije, mijenjaju se i nacini na koje povezujemo nase uredaje. Kako bi povezala racunalo i
monitore, Mila moze koristiti DVI, VGA i HDMI prikljucke.

VGA (Video Graphics Array) je najstariji nacin povezivanja racunala i monitora koji se jos i danas koristi.

DVI (Digital Visual Interface) nastao je kao zamjena za VGA prikljucke.

HDMI (High Definition Media Input) je danas najpopularniji nacin jer uz video prenosi i audio signal.

5. Dijelovi racunala 2

Matko i njegov prijatelj Borna pripremaju se za Zupanijsko natjecanje iz informatike. Matko je vrijedan te je
pripremio zadatke Borni za vjezbanje. U ovom zadatku je napisao izjave o dijelovima racunala od kojih su neke
tocne, a neke neto¢ne. Za svaku izjavu odaberi je li TOCNA ili NETOCNA.

A

RAM je priviemena memorija koja gubi podatke nakon sto se racunalo iskljuci.

Procesor je odgovoran za obradu podataka i upravljanje dijelovima racunala.

TOCNA  —

Zvucnici su ulazne jedinice. NETOENA

L1

Graficka kartica je ulazna jedinica. |

4

Tvrdi disk spada u dugotrajnu memeoriju. |

4

Senzori u pametnim uredajima (npr. kamere) smatraju se ulaznim jedinicama. |

L1

Pisac je izlazna jedinica. |

A

SSD diskovi su brzi od tradicionalnih HD diskova. |

4

Zvucnici su dio memorijskih jedinica. |

Rjesenje:
e RAM je privremena memorija koja gubi podatke nakon $to se ra¢unalo iskljuci. — TOCNO
e Procesor je odgovoran za obradu podataka i upravljanje dijelovima racunala. — TOCNO
e Zvuénici su ulazne jedinice. — NETOCNO
e Grafi¢ka kartica je ulazna jedinica. — NETOCNO
e Tvrdi disk spada u dugotrajnu memoriju. — TOCNO
e Senzori u pametnim uredajima (npr. kamere) smatraju se ulaznim jedinicama. — TOCNO
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e Pisad je izlazna jedinica. — TOCNO
e SSD diskovi su bri od tradicionalnih HD diskova. — TOCNO
e Zvuénici su dio memorijskih jedinica. - NETOCNO

Objasnjenje:
e RAM je privremena memorija koja gubi podatke nakon sto se racunalo iskljuci. - to¢no
e Procesor je odgovoran za obradu podataka i upravljanje dijelovima ra¢unala. — to¢no
e Zvucnici su ulazne jedinice. - neto¢no. Zvuénici su izlazne jedinice za zvuk.
e  Graficka kartica je ulazna jedinica. - neto¢no. Graficka kartica priprema izlazne procesorske podatke za

prikaz na monitoru.

e Tvrdi disk spada u dugotrajnu memoriju. - to¢no
e Senzori u pametnim uredajima (npr. kamere) smatraju se ulaznim jedinicama. — to¢no
e Pisac je izlazna jedinica. — to¢no
e SSD diskovi su brzi od tradicionalnih HD diskova. — to€no
e  Zvucnici su dio memorijskih jedinica. - neto¢no. Zvucnici su izlazne jedinice za zvuk.

6. Mape i datoteke 3
lvan
Ivan je na C: disku u mapi Dokumenti napravio mapu sa
Split Sisak Vinkovci Popovaéa svojim imenom. U mapi Ivan je napravio 4 mape.
. Mapama je dao imena gradova u kojima je bio na
More.jpg Kupa.png Dunav.png Skola.avi izletu. U mape je spremio datoteke kao Sto
Brod.docx Sava.doc Bosut.tiff Lonja.avi je prikazane na slici desno.

-

Ivan ima sestru MasSu. Sestra je doSla na 1
njegovo racunalo i malo se igrala s njegovim 2
mapama i datotekama. 3

Avion.mp4 Odra.pptx Kulen.wma Konj.xls

Autobus.ppt

Napravila je ove izmjene:
e U mapi lvan je napravila novu mapu. Nazvala ju je Cernik.

e Izmape Split je prekopirala datoteku More.jpg u mapu Cernik. e
e Iz mape Sisak premjestila je datoteku Odra.pptx u mapu Split. 7
e Izmape Popovaca je obrisala je datoteku Konj.xls. 8
e Datoteku Sava.doc iz mape Sisak preimenovala je u MreZnica.doc., a datoteku Kupa.png iz mape g
Sisak prekopirala je u mape Vinkovci i Popovaca. m
e Datoteku Dunav.png iz mape Vinkovci prekopirala je u mapu Sisak. 1
e Iz mape Vinkovci datoteku Bosut.tiff preimenovala je u Una.tiff.
e U mapu Cernik dodala je dvije nove datoteke Slavonija.jpg i Psunj.jpg e
e Iz mape Split prekopirala je datoteku Autobus.ppt u mapu Cernik. 13
14
Kako sad izgledaju mape? _ 15
Mapa Ivan nalazi se na disku C: i sadrzi ‘ s ‘mapa i‘ s ‘datuteka. 16
U mapi Split nalaze se| ¢ datoteka. Datoteka Una.tiff nalazi se u mapi| s | split 17
Mapa Cernik sada sadrii‘—: ‘datoteke. Sisak 18
Datoteku Mreznica.doc. sada mozemo pronaéi u mapi ‘ s ‘ a datoteku Odra.pptx u mapi ‘ s Vinkovci 19
Popovaca
Datoteka Autobus.ppt se sada nalaziu‘ : |mape,adatoteka Kupa.pngu‘ = ‘mape. Cernik 20 «

Masa je ukupno preimenovala‘ $ ‘datuteke. a l
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Rjesenje:

Mapa Ivan nalazi se na disku C: i sadrzi 5 mapa i 19 datoteka. U mapi Split nalaze se 5 datoteka. Datoteka Una.tiff
nalazi se u mapi Vinkovci. Mapa Cernik sada sadrzi 4 datoteke. Datoteku MreZnica.doc. sada moZemo pronadci u

mapi Sisak, a datoteku Odra.pptx u mapi Split.

Datoteka Autobus.ppt se sada nalazi u 2 mape, a datoteka Kupa.png u 3 mape.

Masa je ukupno preimenovala 2 datoteke.

Objasnjenje:

Nakon svih preinaka mape i datoteke sada izgledaju kao na slici:

lvan
Split Sisak Vinkovci Cernik Popovaca
More.jpg Kupa.png Dunav.png More.jpg Skola.avi
Brod.docx MreZnica.doc Una.tiff Slavonija.jpg  Lonja.avi
Avion.mpd Dunav.png Kulen.wma Psunj.jpg Kupa.png
Autobus.ppt Kupa.png Autobus.ppt
Odra.png
7. Napredno pretrazivanje 2

Ana i dalje istrazuje mogucnosti naprednog pretraZivanja.
Trenutno je zanimaju napredne moguénosti pretraZivanja
videozapisa. Kod pretraZivanja videozapisa koristenjem
traZilice Google postoje dodatni alati koji mogu suziti pretragu.
Odaberi Da ili Ne za svaku od ponudenih izjava.

Kod pretraZivanja videozapisa koristenjem traZilice Google
mozZemo suziti pretragu:

s obzirom na kvalitetu (bilo koja, visoka)

plitvicka jezera X m §

Google

Videorapssi Alsti

Plitvitka jezera - Vodi¢ kroz najljepsi nacionalni park u Hrvatskoj

s obzirom na prevladavajucu boju

s obzirom na vrstu video datoteke

NE
DA

u ovisnosti o duljini trajanja videozapisa (sve, kratko, srednje, dugo)
Rjesenje:
s obzirom na kvalitetu (bilo koja, visoka)

s obzirom na prevladavajuéu boju

s obzirom na vrstu video datoteke

Da

Ne

Ne
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u ovisnosti o duljini trajanja videozapisa (sve, kratko, srednje, dugo) Da

Objasnjenije:

Prilikom pretrazZivanja videozapisa na Google trazilici, mozemo ukljuciti dodatne alate za suzavanje pretrage.
Nakon upisa klju¢nog pojma, odaberemo Alate gdje moZzemo suziti pretragu i ukljuéiti dodatne mogucnosti
naprednog pretrazivanja Sto mozete pogledati na slikama u nastavku.

Google
Napredno pretraZivanje videozapisa

Tra?l videozaplse na
temu

plitvic jrenra

Alati -
otno ot ivaze
Prefrazi web » Tp—
Sva trajanja v A
Bilo kad b Kratko (0-4 min) T
Bilo koja kvaliteta » Srednje (4-20 min) rojane —
Svi videozapisi »  Dugo (20 minili vise) :?‘” "w
Bilo koji izvor 3 P——

filowi: Bl ko

Napredno pretrazivanje

8. Nule i jedinice 3

Mila voli igru "Krizi¢-kruzi¢", ali voli i zagonetne slike. Dok se u igri Krizi¢-kruZzi¢ traze tri ista znaka u nizu na ovoj
slici je potpuno suprotno jer je Mila postavila uvjet da na cijeloj slici ne smiju biti tri znaka (nule ili jedinice) u
nizu. Ni vodoravno, ni okomito, ni dijagonalno nije dozvoljeno imati 111 ili 000.

Pokusaj rijesiti ovu zagonetnu sliku tako da iz padajuceg izbornika odaberes nulu ili jedinicu.

1
B
0

HEN- -
1
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U posljednjem redu (7. vodoravno) nalazi se sedmeroznamenkasti broj zapisan u brojevnom sustavu s osnovicom (bazom) 2,

tj.u %+ brojevnom sustavu. Koji je to broj? Zapisi koliko iznosi ako ga zapiSemo u brojevnom sustavu s
osnovicom (bazom) 10 tj. u + brojevnom sustavu. 7
. : 2
Broj u redu 7. vodoravno je :
6
‘ s s s ‘ 1 ‘ s ‘ s ‘ s ‘
9 1
Zapis tog broja u brojevnom sustavu s osnovicom (bazom) 10 iznosi = CJ Iz padajuceg izbornika odaberi odgovarajuce 0
znamenke!
5
8
1
oktalnom y
. 1
binarnom 1 o -
F -~
dekadskom 0 v
S
R- v .

1 2 3 4 5 6 7

1
0
0
1
0
1

0
1
0
0
1
0

o0

717011011

U posljednjem redu (7. vodoravno) nalazi se sedmeroznamenkasti broj zapisan u brojevnom sustavu s bazom 2, tj.
u binarnom brojevnom sustavu. Koji je to broj? Zapisi koliko iznosi ako ga zapiSemo u brojevnom sustavu s bazom
10 tj. u dekadskom brojevnom sustavu:

Broj uredu 7.vodoravno je: 1011011. Zapis tog broja u brojevnom sustavu s bazom 10 tj. u dekadskom brojevnom
sustavu iznosi 91.

Objasnjenje:

Prema osnovici (bazi), brojevni sustav moze biti dekadski (osnovica 10), binarni (2), oktalni (8), heksadekadski
(16) i sl. Znamo da dekadski ima najsiru primjenu, dok se u informatici uz binarni koriste oktalni i heksadekadski
kako bi se krace biljezili binarni brojevi. Npr. jednom oktalnom znamenkom mogu se zamijeniti tri, a jednom
heksadekadskom Cetiri binarne znamenke.
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9. Zastita racunala 2

Ugitelj Drazen svojim uéenicima progitao je tekst o zastiti radunala i podataka pa je odlu&io provjeriti koliko su zapamtili.
Popuni recenice i provjeri koliko ti znas o zastiti racunala i podataka na mrezi.

Internet je zbog svoje rasirenosti najveci izvor % |programa. To su programi koji se + |na raéunalu i rade| $

raéunalnom i mreznom sustavu. Program koji se bez znanja korisnika kopira u datoteke ili memoriju radunala zovemo raéunalni‘ ¢ ‘ On moze izbrisati

vrijedne podatke ili programe.

Rat‘:unalni‘ ¢ ‘je program kaji ulazi u sustav racunala te sam sebe ¢ | kako bi se prosirio na druga ra¢unala na mrezi. Trojanski konj je
zlonamjerni program koji se‘ + |predstavlja kao korisni program da bi se instaliralo na raéunalo. Program koji se samostalno uéitava i prikaluj# ] ‘ , najéesée u obliku skoénih
prozora nazivamn‘ s | a zlonamjerni program koji se bez naseg pristanka instalira na ra¢unalo i prikuplja povjerljive podatke zovemo + ‘

>

Vrsta prijevare u kojem napadaci putem laznih poruka elektronicke poste ili mreznih stranica zele prevariti ljude da otkriju sveoje osobne ili financijske podatke zovemo

Zbog velikog broja zlonamjernih programa, zastita radunala i podataka postala je izuzetno ] | .
Program koji prepoznaje zlonamjerne programe, obavjestava vas o pronalasku i prema potrebi ih uklanja naziva se‘ 4 | program, a sustav koji $ ‘mreini promet naziva se
Kako bi se dodatno zastitili ne dijelite svnja‘ * ‘ podatke poput adrese, broja telefonaiili ‘ * ‘s nepoznatim osobama na internetu. Takoder koristite jake lozinke koje trebaju biti
‘ ¢ ‘i sloZene, komhinirajux‘:i‘ ¢ ‘ brojeve i posebne znakove. Izbjegavaijte koristenje ocitih rijeéi poput imena ili datuma rodenja.
Budite oprezni s‘ $ ‘ od nepoznatih posiljatelja. Ne otvarajte‘ $ ‘ poveznice ili privitke jer mogu sadrzavati viruse.
Ako naidete na nesto sumnjivo ili ne znate kako postupiti, obratite se za‘ ¢ |u:':ita|jima ili osobama kejima vjerujete.
i
sumnjive
I
duge
antivirusni
-
- -
vatrozid
i nadzire
Stetu slova
i| reklame 6d crv i | vazna
lazno bl phishing ¢ lozinki
umnozava virus porukama
" | § |
zlonamjernih spyware osobne
. omo¢
pokreéu . adware ) 2]
- .

RjeSenje i objasnjenje:

Internet je zbog svoje rasirenosti najvedi izvor zlonamjernih programa. To su programi koji se pokrecu
na racunalu i rade Stetu racunalnom i mreznom sustavu. Program koji se bez znanja korisnika kopira u
datoteke ili memoriju racunala zovemo racunalni virus. On moze izbrisati vrijedne podatke ili programe.
Racunalni crv je program koji ulazi u sustav racunala te sam sebe umnozava kako bi se prosirio na druga
racunala na mrezi. Trojanski konj je zlonamjerni program koji se lazno predstavlja kao korisni program
da bi se instaliralo na racunalo.

Program koji se samostalno ucitava i prikazuje reklame, naj¢esce u obliku skocnih prozora nazivamo
adware, a zlonamjerni program koji se bez naseg pristanka instalira na racunalo i prikuplja povjerljive
podatke zovemo spyware.

Vrsta prijevare u kojem napadaci putem laznih poruka elektronicke poste ili mreznih stranica Zele
prevariti ljude da otkriju svoje osobne ili financijske podatke zovemo phishing.
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Zbog velikog broja zlonamjernih programa, zastita racunala i podataka postala je izuzetno vazna.
Program koji prepoznaje zlonamjerne programe, obavjestava vas o pronalasku i prema potrebi ih
uklanja naziva se antivirusni program, a sustav koji nadzire mrezni promet naziva se vatrozid.

Kako bi se dodatno zaétitili ne dijelite svoje osobne podatke poput adrese, broja telefona ili lozinki s
nepoznatim osobama na internetu. Takoder koristite jake lozinke koje trebaju biti duge i slozene,
kombinirajuci slova, brojeve i posebne znakove. Izbjegavajte koristenje ocitih rijeci poput imena ili
datuma rodenja.

Budite oprezni s porukama od nepoznatih posiljatelja. Ne otvarajte sumnjive poveznice ili privitke jer
mogu sadrzavati viruse.

Ako naidete na nesto sumnjivo ili ne znate kako postupiti, obratite se za pomo¢ uciteljima ili osobama
kojima vjerujete.

10. Krizaljka - word 3
Zadatak je jednostavan, pokusaj Sto bolje rijesiti krizaljku!
Vodoravno Okomito
1 Vrsta fonta koji se koristi u stripovima 2. Moze biti geometrijski lik, ali i smajlic ili oblak. Najlakse je umetnuti
5 Najjednostavniji na&in za dodavanje bilje3ki uz neki dio teksta li slike unutar e AR DR

dokumenta. Oblik komunikacije ako na istom dokumentu suraduje viSe osoba. 3. Na tipkovnici se mogu pronaci neki koje najéesée koristimo, ali mnogo
vie ih se moZe umetnuti klikom na znak omega.

7 Razmak izmedu redova ili q. Pomaze nam da uredimo dokument. Moze biti lijeva i desna, ali i
8. Rubni dio stranice nekoga teksta ili grafickog sadrZaja, moze biti normalna, uza, eets
prilagodena.. 6. Koristi se za lak$e smjestanje raznih objekata kao $to su tekst, slika,
. oblici...Moze biti lijevo, desno ili sredina.
9. Suprotno od podnoZja
10. Prilikom umetanja u dokument dobro je znati njen toéan broj redaka i stupaca
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Zupanijsko natjecanje / Digitalne kompetencije

- Chnowe 5. razred osnovne $kole
ifarmatike

Rjesenje:
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Objasnjenje:

U krizaljci su pojmovi s kojima se svaki korisnik susreo ako je barem jednom izradio neki dokument u
Wordu. Krenuvsi od odabira fonta (u ovom slucaju SomicSans) kojim ¢e pisati tekst, do samog uredenja teksta
odabirom odgovarajuéeg poravnanja, proreda i uvlake.

U dokument se mogu umetnuti simboli i (gotovi) oblici, ali i tablica te matematicka jednadzba.

U slucaju suradnje na dokumentu moguca je komunikacija s ostalim suradnicima i kroz komentare. Prije ispisivanja
dokumenta dobro je pogledati margine te dodati zaglavlje i podnoZje.
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