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Upute Za NatjeCatelj@..... s 1
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Upute za natjecatelje

Dragi natjecatelji,

test koji je pred vama sastoji se od 15 pitanja razliCite vrste i teZine. Vrijeme rjeSavanja ograniceno je
na 90 minuta, a najveéi mogudi broj bodova je 30.

Sretno svima:)

Tim za kategoriju Digitalne kompetencije
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Zadaci
Broj — Moguci
zadatka Pitanje bodovi
1. Prijava u sustav 2
Dora je izradila dijagram toka koji za prijavu u sustav provjerava korisnicko ime, a zatim lozinku.

Prenesi naredbe na odgovaraju¢a mjesta na slici i dovrsi dijagram.

D

—

NE

—

A

Korisnik ne
postoji u sustavu!

Lozinka
netocnal

Uspjesna
prijava!

lozinka

korisnicko

ime

Lozinka
toéna?
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Rjesenje:

POCETAK

korisnicko
ime

lozinka

Lozinka
tocna?

Uspjesna prijaval

Lozinka netocnal

r
Korisnik ne
postoji u sustavul

L.
ol i
h

KRAJ

Objasnjenje:

Nakon unosa korisni¢kog imena slijedi provjera je li korisnicko ime u sustavu. Ako korisni¢ko ime nije u sustavu

slijedi poruka "Korisnik ne postoji u sustavu! i algoritam zavrsava.

Ako korisnicko ime postoji u sustavu, slijedi unos lozinke i njezina provjera. Ako je lozinka to¢na slijedi poruka

,Uspjesna prijava!", a ako nije to¢na slijedi poruka , Lozinka neto¢na

Ill

i algoritam zavrsava.

2. U pitanju je odgovor

Dominik i Klara su izradili kviz za svoje prijatelje u kojima su poznati tocni odgovori, ali nisu poznata pitanja.

Iz padajuéeg izbornika odaberi to¢no pitanje ili opis.
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Pitanje Odgovor

‘ 5 | Operacijski sustavi

‘ v ‘ Creative Commons licence

‘ + ‘ Vatrozid

‘. 3 | Mati¢na ploca

Kako nazivamo uredske programe, aplikacije za uredivanje slika i mrezne preglednike? Odreduju nac¢ine kodiranja znakova u ra¢unalima i drugim uredajima
Kako nazivamo programe koji upravljaju radom ra¢unala i njegovim dijelovima? Odreduju postupak rjeSavanja problema

Kako nazivamo programe za ¢isc¢enje diska ili sigurnosno kopiranje? Odreduju uvjete pod kojima se digitalni sadrzaji dijele i preraduju

Povezuje unutarnje i vanjske ulazne ili izlazne uredaje s procesorom racunala

Nadzire mrezni promet i blokira neovlasteni pristup

Otkriva i uklanja maliciozne programe Spremnik u koji su trajno zapisani podatci nuzni za rad racunala
W Vrsta prijevare putem e-poste Ulazi uredaj pomocu kojeg se unose podatci u racunalo
. v .
Rjesenje:
°
Pitanje Odgovor

Kako nazivamo uredske programe, aplikacije za uredivanje slika i mrezne preglednike?
Kako nazivamo programe koji upravljaju radom racunala i svim njegovim dijelovima?|Operacijski sustavi

Kako nazivamo programe za ciS¢enje diska ili sigurnosno kopiranje?

Odreduju uvjete pod kojima se digitalni sadrzaji dijele i preraduju
Odreduju nacine kodiranja znakova u rac¢unalima i drugim uredajima Creative Commons licence

Odreduju postupak rjesavanja problema

Otkriva i uklanja maliciozne programe
Nadzire mrezni promet i blokira neovlasteni pristup Vatrozid

\/rsta prijevare putem e-poste

Povezuje unutarnje i vanjske ulazne ili izlazne uredaje s procesorom rac¢unala
Ulazi uredaj pomocu kojeg se unose podatci u racunalo Mati¢na ploca

Spremnik u koji su trajno zapisani podatci nuzni za rad racunala

Objasnjenje:

Operacijski sustav je skup programa koji upravljaju radom racunala i svim njegovim dijelovima.
Creative Commons licence odreduju uvjete pod kojima se digitalni sadrzaji dijele i preraduju. Ove licence omogucuju
autorima da podijele svoja djela s drugima uz odredene uvjete.
Vatrozid nadzire mreini promet i blokira neovlasteni pristup temeljem unaprijed definiranih pravila.

Mati¢na ploca povezuje unutarnje i vanjske ulazne ili izlazne uredaje s procesorom racunala.
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3. EE otpad 1

Mateo je dobio zadatak iz Prirode u kojem mora istraziti kakav utjecaj EE
otpad ima na zdravlje i okolis.

Kako bi uspjesno rijeSio zadatak, Mateo mora odabrati tocne i neto¢ne tvrdnje
o EE otpadu.

Na temelju prikupljenih podataka, Mateo ¢e educirati svoje prijatelje iz
razreda o vaZnosti pravilnog zbrinjavanja EE otpada i predloZiti konkretne
korake koje mogu poduzeti kako bi smanijili njegov Stetan utjecaj.

Iz padajuéeg izbornika odaberi koja tvrdnja je to¢na, a koja netocna.

Oznaci to¢ne i neto¢ne tvrdnje o EE otpadul!

® EE otpad ukljucuje velike i male kuc¢anske uredaje, informaticku i telekomunikacijsku opremu.

* Postoje specijalizirane tvrtke koje se bave sakupljanjem i zbrinjavanjem EE otpada. ‘

TOENO
NETOCNO |

-
-

® EE otpad treba odvajati od mijeSanog komunalnog 0tpada.| - |

* EE otpad ne sadrzi nikakve opasne kemijske spojeve. ‘ : ‘

* EE otpad se moZe baciti u obiéni kuéni otpad.‘ - ‘

e Pravilno zbrinjavanje EE otpada pomaze u oCuvanju prirode.| = |

* EE otpad se moze predati u reciklazno dvoriéte.| = ‘

® EE otpad se ne moZe ponovno koristiti.| . |

e EE otpad se ne moze predati u reciklazno dvoriste. ‘ = ‘
* EE otpad ne 3teti okolisu. [ = ‘ |

* EE otpad moze uzmkovati-ozbiljne zdravsfvene probleme ako se ne zbrinjava pravilno.
e EE otpad moZe sadr7avati opasne tvari koje Stete okolisu. ‘ $ ‘ |
* EE otpad ne sadrzi nikakve vrijedne materijale za reciklaiu.l ‘ = ‘

e EE otpad se ne mozZe reciklirati. s ‘

* EE otpad mozZe sadr7avati opasne materijale poput olova, Zive, kadmija i kroma.‘ :

® EE otpad se moZe slobodno spaljivati bez ikakvih posljedica. E ‘

Rjesenje:
e EE otpad ukljucuje velike i male kuéanske uredaje, informati¢ku i telekomunikacijsku opremu. TOCNO
e Postoje specijalizirane tvrtke koje se bave sakupljanjem i zbrinjavanjem EE otpada. TOCNO
e EE otpad treba odvajati od mije$anog komunalnog otpada. TOCNO
e EE otpad ne sadrzi nikakve opasne kemijske spojeve. NETOCNO
e EE otpad se moZe baciti u obi¢ni kuéni otpad. NETOCNO
e Pravilno zbrinjavanje EE otpada pomaze u ocuvanju prirode. TOCNO
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e EE otpad se moZe predati u reciklazno dvoriste. TOCNO

e EE otpad se ne moze ponovno koristiti. NETOCNO

e EE otpad se ne moZe predati u reciklazno dvoriste. NETOCNO

e EE otpad ne $teti okolisu. NETOCNO

e EE otpad moZe uzrokovati ozbiljne zdravstvene probleme ako se ne zbrinjava pravilno. TOCNO
e EE otpad moZe sadrzavati opasne tvari koje tete okoli$u. TOCNO
e EE otpad ne sadri nikakve vrijedne materijale za reciklazu. NETOCNO

e EE otpad se ne moze reciklirati. NETOCNO

e EE otpad moZe sadrzavati opasne materijale poput olova, Zive, kadmija i kroma. TOCNO
e EE otpad se moZe slobodno spaljivati bez ikakvih posljedica. NETOCNO

Objasnjenije:

TOCNO

NETOCNO

EE otpad ukljuCuje velike i male kuéanske uredaje,
informaticku i telekomunikacijsku opremu.

EE otpad ne sadrzi nikakve vrijedne materijale za
reciklazu.

Pravilno zbrinjavanje EE otpada pomaze u ocuvanju
prirode.

EE otpad se ne moze reciklirati.

EE otpad se moZe predati u reciklazno dvoriste.

EE otpad se moZe slobodno spaljivati bez ikakvih
posljedica.

Postoje  specijalizirane tvrtke koje se bave

sakupljanjem i zbrinjavanjem EE otpad.

EE otpad ne sadrzi nikakve opasne kemijske spojeve.

EE otpad treba odvajati od mijeSanog komunalnog
otpada.

EE otpad se mozZe baciti u obi¢ni kuéni otpad.

EE otpad moZe sadriavati opasne materijale poput
olova, Zive, kadmija i kroma.

EE otpad se ne moZe ponovno koristiti.

EE otpad moZe uzrokovati ozbiljne zdravstvene
probleme ako se ne zbrinjava pravilno.

EE otpad se ne moZe predati u reciklazno dvoriste.

EE otpad moZe sadrZavati opasne tvari koje Stete
okolisu.

EE otpad ne Steti okolisu.

4. Moze li to brze?

Izradili ste najbolju prezentaciju u skoli i uciteljica vas je predloZila za
iz prezentacijskih
vjestina, vrijeme vam istjece, a vi trebate brzo dodati novi slajd, urediti
tekst i pokrenuti prezentaciju. Svaki trenutak je dragocjen! Hocete li
trositi vrijeme trazedi opcije misem ili ¢ete zasjati kao pravi PowerPoint

drzavnu razinu. Na drZavnoj razini natjecanja

majstor koristeci tipkovnicke kratice?

U ovom zadatku pokazite koliko dobro poznajete tipkovnicke kratice
koje vam mogu olaksati rad i uciniti vas brzim i ucinkovitijim u izradi

prezentacija. Spremni? Vrijeme krece... Sada!
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Pokrenut je Power Point i otvaras prezentaciju zapocetu jucer. Za otvaranje uz tipku Ctrl potrebno je pritisnuti jos i -
pr—

$ .Zaumetanje novog slajda potrebno je uz tipku Ctrl pritisnuti i slovo 4 .Posljednji napravljeni slajd ) | -
Zeli$ duplicirati, pa ée$ na njemu uz pritisnutu tipku Ctrl odabrati i ¢ |. Kad ureduje$ napisani tekst na slajdu 0 :'t +Fs
ubrzati rad mogu tipke za podebljavanje, ukoSavanje i podcrtavanje teksta. Uz oznaéeni tekst i pritisnutu tipku Ctrl | T Shift « F5
za podebljavanje je potrebno pritisnuti $ ,zaukoSavanje $ |, azapodcrtavanje $ . Ako zelis B :L_
otvoriti dijalo$ki okvir Font za dodatno oblikavanje teksta kojeg piSes, uz tipku Ctrl potrebno je pritisnuti jos i slovo M

4+ . Prezentaciju spremas sa Ctrl i ¢ |, aispisujes sa Ctrli $ E
Dijaprojekciju od prvog slajda pokreces sa ¢ ,aod trenutnog slajda ¢ ,dok i s i
dijaprojekciju u prikazu izlagaca pokreces tipkama $ . Ako tijekom dijaprojekcije zeli$ zacrnitiekran, ¢ p t
to ¢es napraviti tipkom + |.Za prekidanje dijaprojekcije odabires s r = |

. J

Rjesenje:

Pokrenut je PowerPoint i otvaras$ prezentaciju zapocetu jucer. Za otvaranje uz tipku Ctrl potrebno je pritisnuti jos i O.
Za umetanje novog slajda potrebno je uz tipku Ctrl pritisnuti i slovo M. Posljednji napravljeni slajd Zelis duplicirati, pa
¢es na njemu uz pritisnutu tipku Ctrl odabrati i D. Kad uredujes napisani tekst na slajdu ubrzati rad mogu tipke za
podebljavanje, ukoSavanje i podcrtavanje teksta. Uz oznaceni tekst i pritisnutu tipku Ctrl za podebljavanje je potrebno
pritisnuti B, za ukoSavanje |, a za podcrtavanje U. Ako Zeli$ otvoriti dijaloski okvir Font za dodatno oblikovanje teksta
kojeg pises, uz tipku Ctrl potrebno je pritisnuti joS i slovo T. Prezentaciju spremas sa Ctrl i S, a ispisujes sa Ctrl i P.

Dijaprojekciju od prvog slajda pokrecées sa F5, a od trenutnog slajda Shift+F5, dok dijaprojekciju u prikazu izlagaca
pokreces tipkama Alt+F5. Ako tijekom dijaprojekcije ZeliS zacrniti ekran, to ¢es napraviti tipkom B. Za prekidanje
dijaprojekcije odabires Ecs.

Objasnjenje:
Cesto koristenje tipkovnicke kratice u Power Pointu koje ubrzavanju rad su:

Tijekom uredivanja prezentacije:

Ctrl+M — umetanje novog slajda

Ctrl+O — otvaranje postojece prezentacije
Ctrl+D — dupliciranje slajda

Ctrl+B — podebljavanje teksta

Ctrl+l - ukoSavanje teksta

Ctrl+U — podcrtavanje teksta

Ctrl + T — otvaranje dijaloskog okvira Font
Ctrl+P — ispis prezentacije

Ctrl+S — spremanje prezentacije

Tijekom predstavljanja:

F5 — pokretanje dijaprojekcije

Esc — zaustavljanje dijaprojekcije

Shift+F5 — pokretanje prezentacije od trenutnog slajda
B — prikaz crnog slajda

Alt+F5 — pokretanje prezentacije u prikazu izlagaca
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5. Zajednicki dokument 1

Ucenici su odlucili napraviti zajedni¢ku prezentaciju povodom odlaska na terensku nastavu o mjestima i
znamenitostima koje ée posjetiti. U PowerPoint prezentaciji svaki ucenik je trebao urediti jedan slajd. Toma se nije
drzao dogovora te je nekim ucenicima obrisao sadrzaj na njihovim slajdovima. Ipak uciteljica sve prati i zna Sto se
dogodilo te je upozorila Tomu da prijede na svoj slajd.

Prenesi marker
e GUZVA na slajd na kojem se trenutno nalazi vise uenika
e SAM na sve slajdove na kojima se trenutno nalazi samo jedan ucenik
e NITKO na slajd na kojem se trenutno nema nikoga
o UCITEUICA na slajd na kojem se trenutno nalazi uciteljica koja je upozorila Tomu i snimila ovu sliku ekrana
o

PAS
Napomena: oznaku O koja se nalazi uz gornji lijevi vrh natpisa treba postaviti na mjesto oznacavanja. Npr.

: Rjesenje:
" t (EEXE)
UCITELJICA
) . o
H © 4 SAM
14 q’
15 :3 4 SAM
. ©
. Fsanm

©
.

GUZVA

M - — QTM @ .
Objasnjenije:

Na slici je vidljivo da je na posljednjem slajdu vise ucenika istovremeno, dok na 16 slajdu nema oznake niti jednog

ucenika. Slajd na kojem se nalazi osoba Ciji ekran gledamo je oznacen crvenom bojom tj. uciteljica je na slajdu broj 12,
dok na slajdovima 13, 14 i 15 ucenici sami ureduju svoje slajdove.
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6. Eduroam 1

Kako se zove WI Fl veza na koju se u svakoj obrazovnoj ustanovi svi ucenici mogu
besplatno prijaviti na Internet? Veza

Unesi to¢an odgovor! Prekini vezu

—
7 guest

Rjesenje: P
EDUROAM 28 WLAN-589765

Objasnjenje: T
Usluga Eduroam (Educational Roaming) je sigurna, jednostavna i za korisnika potpuno
besplatna usluga pristupa Internetu. Namijenjena je korisnicima iz sustava znanosti i obrazovanja. Trenutno je
dostupna na brojnim lokacijama u Hrvatskoj i te diljem svijeta.

7. Obrnuto pretrazivanje slika 2

Tina voli istrazivati zanimljive price na internetu i ¢esto nailazi na nevjerojatne fotografije — od rijetkih Zivotinja do
prizora s putovanja. No, jednog dana pronasla je sliku koja ju je zbunila. Je li ta fotografija doista istinita ili je digitalno
izmijenjena? Kako moZe saznati njezin pravi izvor? Tina odlucuje isprobati obrnuto pretraZivanje slika.

Odaberi iz padajuceg izbornika ispravne rijeci kako bi tekst o obrnutom pretraZivanju slika bio ispravan.

m ) G

Pretrazivanje po slikama
Slike i fotografije koje pronalazimo na internetu i na drustvenim mrezama nisu uvijek + ,acestosui

+ . Fotografije ¢esto mogu zavarati kada se koriste izvan konteksta. Zbog toga je vazno provjeravati Wiuénih riiedi
ljucnih rijeci

+ | slika i fotografija te utvrditi jesu li istinite i prikazane u izvornom kontekstu. U tu svrhu mozemo karistiti fotografija

+ | pretrazivanje fotografija. digitalno izmijenjene

Obrnuta + |fotografija omogucuje pretrazivanje interneta s pomocu 4+ umjesto :;: :]I::U
% |.Utrazilicu umjesto kljuénih rijeci dodajemo ¢ datoteku ili zalijepimo B URL adresu
slike, a sustav analizira vizualne znacajke (boje, oblike, uzorke) kako bi pronasao podudaranja na internetu. Trazilica $ izvnre
unesenu sliku s drugim slikama u svojoj bazi podataka te nam otkriva postoje li % | ili slicne fotografije na internetu te gdje i :::;:ﬂcnusu |
kada je slika objavljena. deepfake
Obrnuto pretrazivanje slika je tehnika koja omogucuje pronalazenje + fotografija, slicnih slika ili dodatnih informacija o nekaj slikovnu
slici pomocu internetskih trazilica. Ova se tehnika moze koristiti za provjeru + | slika (otkrivanje laZnih vijesti i trazlica
usporeduje |
¢ |sadrzaja). identiéne
Rjesenje:
jesenje:

Slike i fotografije koje pronalazimo na internetu i na drustvenim mrezama nisu uvijek istinite, a ¢esto su i digitalno
izmijenjene. Fotografije Cesto mogu zavarati kada se koriste izvan konteksta. Zbog toga je vaino
provjeravati izvore slika i fotografija te utvrditi jesu li istinite i prikazane u izvornom kontekstu. U tu svrhu moZzemo
koristiti obrnuto pretrazivanje fotografija.

Obrnuta traZilica fotografija omogucuje pretrazZivanje interneta s pomocu fotografija umjesto klju€nih rijeci. U
trazilicu umjesto kljuc¢nih rijeci dodajemo slikovnu datoteku ili zalijepimo URL adresu slike, a sustav analizira vizualne
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znacajke (boje, oblike, uzorke) kako bi pronasao podudaranja na internetu. TrazZilica usporeduje unesenu sliku s
drugim slikama u svojoj bazi podataka te nam otkriva postoje li identic¢ne ili slicne fotografije na internetu te gdje i
kada je slika objavljena.

Obrnuto pretrazivanje slika je tehnika koja omoguduje pronalaZenje izvora fotografija, slicnih slika ili dodatnih
informacija o nekoj slici pomodu internetskih traZilica. Ova se tehnika mozZe koristiti za provjeru autenti¢nosti slika
(otkrivanje laznih vijesti i deepfake sadrzaja).

Objasnjenje:

Slike i fotografije na internetu i na drustvenim mrezama ponekad nisu istinite ili su digitalno izmijenjene. Ponekad,
kada i nisu promijenjene, mogu zavarati kada se koriste izvan konteksta (npr. stare fotografije za ilustraciju novih
dogadaja ili fotografije iz jedne drzave za ilustraciju sli¢nih dogadaja u drugoj drzavi). Zbog toga je vazno provjeravati
izvore slika i fotografija te utvrditi jesu li istinite i prikazane u izvornom kontekstu Sto nam omogucuje metoda

obrnutog pretrazivanja slika objasSnjena u ovom zadatku.
Izvor: https://www.medijskapismenost.hr/kako-provjeriti-autenticnost-fotografije/.

8. Pohrana podataka 2

Ivan u svom oblaku ima datoteke koje Zeli preuzeti i pohraniti na neki od uredaja vanjske memorije. Datoteke koje
Zeli preuzeti su:

Naziv datoteke  |Veli¢ina

Rijeke.mp4 3500 MB [ USB &tapié - 18 GB
Una.jpg 25000 kB ] RAM-32GB
Mirna.avi 24000 MB [l SSD-1TB

Kupa.gif 700 kB [ SSD-32GB
Sava.mp3 6 MB [ USB stapic - 26 GB
Korana.txt 158 ~J RAM-6HGB
Dunav.png 1GB [} HDD-25GB
Projekt.zip 2GB 0 HDD-35cB

Ivanova prijateljica Marinela pripremila je popis uredaja za pohranu podataka ali na popisu se nalaze i neki uredaji
koji ne pripadaju vanjskoj memoriji. Za uredaje vanjske memorije Marinela je to¢no napisala koliko na njima ima
slobodnog prostora za pohranu, a za ostale uredaje napisala je ukupan kapacitet.

Odaberi uredaje vanjske memorije na koje lvan moZze spremiti sve datoteke.
Rjesenje:
e HDD - 35 GB

¢ SSD—-32GB
eSSD—-1TB
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Objasnjenje:
RAM nije uredaj vanjske memorije i na njega nije moguce trajno pohraniti podatke. Ostali uredaji pripadaju vanjskoj

memoriji: HDD (Hard Disk Drive), SSD (Solid-State Drive) i USB stapi¢. Od navedenih uredaja vanjske memorije HDD
koji ima 25 GB te oba USB Stapi¢a nemaju dovoljno mjesta za pohranu svih lvanovih datoteka.

w

9. Lose navike

Snjezana i Mirela su za sudjelovanje u STEAM projektu trebale pripremili plakat o loSim
navikama na internetu, no umijesao se Zeljko koji je pomijesao trake koje su trebale zalijepiti 0
2 plakat. Netiquette

Mozes li im pomodi da za svaki naziv pronadu odgovarajuci opis.

Online ignoriranje drugoga, prestaju odgovori na pozive i poruke Odaberi... -
Pogorsanje mentalnog stanja zbog pretjeranog gledanja trivijalnog sadrZaja na internetu poput beskonacnih videa na TikToku Odaberi...
[prema Oxfordu rije¢ godine2024. god) .
Nomofobija
Tjeskoba i nervoza zbog odvojenosti od pokretnog uredaja Google efekt
Ostajanje budnim cijele no¢i kako bio gledali TV, surfali, igrali online igre Brain rot
) P Lo . Finsta
Navika prestanka pamcenja pojedinih informacija
Prijevara
Selfiuvijek i svugdje .
Vamping
Pravi profil za uzi krug ljudi na kojem se pretvara da si nesto $to nisi (Real&Instagram) Selfitis

Tzv. Catfish moze stupiti u kontakt s tvojim vrénjacima koristedi lazni identitet Cyber grooming

Happy slapping
Fobija je strah koji ljudi osjecaju kada post ne dobije dovoljno lajkova

Catfishing
LaZni profili na drustvenim mrezama Facebook i Instagram Rinsta
Napad grupe na pojedinca uz snimanje pokretnim uredajem i objavljivanjem na internetu No like
. ) . . S . Ghosting
To €ine odrasle osobe koje vas kontaktiraju na internetu i imaju lose namjere e .
Sliéno Outingu, nasilnik se sprijatelji sa Zrtvom i daje joj laZzan osjecaj sigurnosti ' Odaberi... s |

RjeSenje i objasnjenje:
e Google efekt - Navika prestanka pamcenja pojedinih informacija
e Vamping — Ostajanje budnim cijele no¢i kako bio gledali TV, surfali, igrali online igre
e Nomofobija — Tjeskoba i nervoza zbog odvojenosti od pokretnog uredaja
e  Ghosting — Online ignoriranje drugoga, prestaju odgovori na pozive i poruke
e Finsta - Lazni profili na druStvenim mrezama Facebook i Instagram
e Rinsta — Pravi profil za uzi krug ljudi na kojem se pretvara da si nesto Sto nisi (Real&Instagram)
e No like — Fobija je strah koji ljudi osjec¢aju kada post ne dobije dovoljno lajkova
e Selfitis — Selfi uvijek i svugdje
e Cyber grooming - To Cine odrasle osobe koje vas kontaktiraju na internetu i imaju loSe namjere
e Prijevara - Sliéno Outingu, nasilnik se sprijatelji sa Zrtvom i daje joj lazan osjecaj sigurnosti
e Catfishing- tzv. Catfish moZe stupiti u kontakt s tvojim vrsnjacima koristeci lazni identitet
e Happy slapping — Napad grupe na pojedinca uz snimanje pokretnim uredajem i objavljivanjem na internetu
e Brain rot - Pogorsanje mentalnog stanja zbog pretjeranog gledanja trivijalnog sadrZaja na internetu poput
beskonacnih videa na TikToku ( prema Oxfordu rije¢ godine2024. god)
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10. Postavke 2

Marina je dobila zanimljiv zadatak iz informatike. Njezin zadatak je prepoznati razliite postavke racunala i upariti ih s
tocnim opisima. Ovaj zadatak pomoci ¢e Marini da bolje razumije osnovne funkcije i postavke ra¢unala.

!

Aktivacija operacijskog sustava Windows Ststay

Deinstalacija aplikacija Bluetooth i uredaji

Uklju&ivanje opcije za pauziranje azuriranja ragunala | Vrezai Internet Mreza i internet

Bluetooth i uredaji

oL . L . P lizacij
Uklju€ivanje opcije Pronadi moj uredaj srsonstizacla
Privatnost i sigurnost —
Aplikacije
Ukljucivanje povecala Vrijeme i jezik
Racuni

Promjena fontova u operacijskom sustavu Sustav
) Vrijeme i jezik
. . L Pristupacnost
Podesavanje pokazivaca teksta

Igranje racunalnih igara

Windows Update

Podesavanje opcija za Moguénosti prijave na raéunalo Pristupacnost

Ukljuc¢ivanje mobilne pristupne tocke

Racuni
Promjena brzine pokaziva¢a misa Personalizacija Privatnost i sigurnost
Aplikacije Windows Update

Rjesenje:

Aktivacija operacijskog sustava Windows - Sustav

Promjena brzine pokazivaca misa - Bluetooth i uredaji

Ukljucivanje mobilne pristupne tocke - Mreza i Internet

Promjena fontova u operacijskom sustavu - Personalizacija

Deinstalacija aplikacija - Aplikacije

Podesavanje opcija za Mogucnosti prijave na racunalo - Racuni

PodeSavanje pokazivaca teksta - Vrijeme i jezik

Ukljucivanje povecala - Pristupacnost

Ukljucivanje opcije Pronadi moj uredaj - Privatnost i sigurnost

Ukljucivanje opcije za pauziranje aZuriranja racunala - Windows Update
Objasnjenje:

Za aktivaciju operacijskog sustava je potrebno odabrati Sustav, a za promjenu brzine pokazivaca misa Bluetooth i
uredaji.

Za ukljucivanje mobilne pristupne tocke moramo odabrati Mreza i Internet.

Ako Zelimo promijeniti fontove u operacijskom sustavu odaberemo Personalizacija.

Za deinstalaciju aplikacija potrebno je odabrati Aplikacije, a za podesavanje opcija mogucnosti prijave na racunalo
opciju Racuni.

Ako Zelimo promijeniti pokazivac teksta odaberemo Vrijeme i jezik, a ako Zelimo ukljuciti povecalo Pristupacnost.
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Privatnost i sigurnost ¢emo odabrati ako Zelimo ukljuciti opciju Pronadi moj uredaj, a ako zZelimo ukljuciti pauziranje
azuriranja racunala Windows Update.

11. Pretrazivanje operatori 1

Ako Zelimo trazilici postaviti upit:
Vinkovci najstarije naselje u Europi

kako ¢emo ga napisati da se osiguramo da su svi rezultati upravo onakvi
kako smo upit upisali - ukljucujuci i redoslijed napisanih rijeci?

Odgovor: \

Rjesenje:

"Vinkovci najstarije naselje u Europi"

Objasnjenje:
Operatore pretrazivanja koristimo kako bismo pronasli preciznije rezultate pretrage i tako olaksali potragu za Zeljenim

informacijama. Navodnici (" ") ispred i iza kljucnih rijeci traze to¢an pojam ili frazu upravo onako kako je navedeno
unutar dvostrukih navodnika.

12. Mape i datoteke 3
Maja je poznata po svojoj organiziranosti. Svaka stvar u Majinoj sobi ima
svoje mjesto, a i svaka datoteka na racunalu. Tekst
Ovaj je tjedan prikupila sve potrebne datoteke za svoju prezentaciju i Macka.docx
posloZila ih na sljedeéi na¢in u mape kao sto je prikazano na slici. Papiga.pdf
v L . Pas.pdf
Nakon nekog vremena, odludila je datoteke organizirati u mape prema vrsti
Zivotinje, ali tako da se u svim mapama mogu nalaziti samo: Zec.odt
e datoteke koje su primarno namijenjene za uredivanje u programu Slike
za obradu teksta, Macka.png
e slike koje nisu nastale u programu Bojanje i Pas.svg
e videozapisi istog formata. Papiga.jpg
o - - . : . Zec.ai
Kako ée izgledati Majina organizacija mapa i datoteka ako je na svim ;
razinama ukljuceno silazno sortiranje prema nazivu? Video
Macka.mp4
Mape i datoteke koje ne zadovoljavaju navedene kriterije, sloZi desno tako Pas.avi
da su sortirane ulazno prema nazivu. Papiga.avi
Zec.wmyv

Na mjesta na slici gdje nema niti jedne od ovih mapa i datoteka stavi
... Takve se mape i datoteke mogu nalaziti samo kao zadnje u hijerarhijskom prikazu.
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MAPE

DATOTEKE

NRRAR

S

Pas Macka Papiga Zec Tekst Video Slike

(Maéka.docx (Papiga.pdf ( Pas.pdf ( Zec.odt (Mac‘:ka.png (Pas.svg

(Papiga.jpg ( Zec.ai (Maéka.mp4 (Pas.avi (Papiga.avi (Zec.wmv
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Rjesenje:

Zec MAPE
| Zec.odt Slike
| s Tekst

Pas
Video

| Pas.svg
| Pas.avi

Papiga DATOTEKE

Papiga.avi Macka.mp4

[

Macka.png

Madcka Papiga.jpg

Macka.docx Papigalpdf

Pas.pdf

Zec.wmv

Ut

T

Objasnjenje:

Poznavanje rada s mapama i datotekama na racunalu vaZzno je za dobru organizaciju podataka na racunalu. Razlic¢itim
nacinima organiziranja i sortiranja moZemo ubrzati pronalazak potrebnih informacija.

U zadatku je bitno prepoznati da su datoteke s nastavcima docx i odt nastale u programima za obradu teksta i

namijenjene su daljnjoj obradi u tim programima. Vektorske slike su one s nastavkom svg i ai i ne stvaraju se u
programu Bojanje. Jedini video format koji se pojavljuje vise puta je avi.

13. Za stolom 3

Na svecanom otvaranju DrZavnog natjecanja ucenici su se smjestili za okruglim stolovima. Na slici su numerirana
mjesta stola za kojim sjedi 5 djeCaka i 5 djevojcCica koji su pozvani na natjecanje iz 5 razli¢itih kategorija.
Rasporedeni su tako da sjede naizmjeni¢no djecak pa djevojcica, tj. nigdje ne sjede dvije djevojcice ili dva djecaka
jedno pored drugog. Takoder nigdje ne sjede jedno pored drugog ni ucenici koji se natjecu u istoj kategoriji. ( DK 5 i
DK 6 su razlicite kategorije!)

Imena djecaka su: Ante, Boki, Dino, Edo i Rino.

Imena djevojcica su: Ana, Ena, Koni, Meri i Sanja.

Kategorije u kojima se natjecu su: DK 5, DK 6, Logo 7, Python 8 i Razvoj softvera.
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Sanjina oznaka mjesta na kojem sjedi je za 4 veéa od oznake mjesta na kojem sjedi Ana.

Ena sjedi izmedu Ante i Rina, Ante sjedi na mjestu broj 1.

Broj Rinovog mjesta vedi je od broja Eninog te je veéi od broja Antinog mjesta.

Edo sjedi jedno mjesto dalje od Meri u smjeru kazaljke na satu. Iz oznake natjecateljske kategorije vidljivo je da je
Meri dvije godine mlada od Koni.

Dino, koji sjedi Ani s desne strane, ne natjece se u kategorijama za ucenike 7. i 8. Oznaka Dinovog mjesta veca je od
broja oznake Eninog mjesta i manja od oznake Bokijevog mjesta

Jedan od dvoje natjecatelja u Logu je na poziciji broj 10., a drugi nije na poziciji 5.

Broj Koninog mjesta za tri je manji od broja mjesta na kojem sjedi osmas Boki.

Natjecatelji u Razvoju softvera imaju troslovna imena i iste inicijale.

| oboje petasa ima iste inicijale.

Ova je reCenica mozda suvi$na, ali Boki sjedi na mjestu koje je oznaceno prostim brojem (brojem koji je djeljivsamo s
jedan i sa samim sobom).

Prenesi na slike s imenima djevojcica i djeCaka na njihova mjesta za stolom, a nakon toga pridruZi im i imena
pripadajucih kategorija u kojima se natjecu.

§ f g ! ¥ '
s ¥ L N [ . | " o | [ b4

S | P -
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Mormale

RjeSenje:

Objasnjenje:
Do jedinstvenog rjeSenja ovog zadatka se mozZe doci na viSe razli¢itih nacina. Ovo je jedan od mogudih nacina.

Krenimo od prve recenice u iz koje ¢emo pokusati postaviti samo redoslijed pet djevojcica. Kako je razlika broja mjesta
Ane i Sonje 4 njihove pozicije moZzemo prikazati na sljedeca 3 nacina:

1 | Koni/Meri/Ena Ana Koni/Meri/Ena Sanja Koni/Meri/Ena
2 | Koni/Meri/Ena | Koni/Meri/Ena Ana Koni/Meri/Ena Sanja
3 Ana Koni/Meri/Ena Sanja Koni/Meri/Ena | Koni/Meri/Ena

Pri tom Koni ne moZe biti zadnja u nizu djevojtica jer je smjeStena tri mjesta ispred Bokija.
Iz druge dvije recenice mozemo zakljuciti da redom jedno do drugog sjede Ante Ena i Rino. Dakle u redoslijedu djecaka

jasno je da nakon Ante i Rina dolazi Dino i to prije Bokija pa je jedino potrebno postaviti Edu na pravo mjesto. Poredak
djecaka moze biti:

1 Ante | Rino | Dino | Boki Edo|
2 Ante Rire Ede Dire Boki
3 Ante Rino Dino Edo Boki

Ne smijemo zaboraviti da Dino sjedi Ani s desne strane tj, prije pa zbog odnosa Ane i Sanje ne moze biti Cetvrti
djecak vec tredi djecak po redu.

PoveZzimo sad moguce pozicije djecaka i djevojcica:
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‘Ante |Ena ‘Rino ‘ ‘Dino ‘Ana |Boki/Edo ‘ Boki/Edo

Boki nije ni na 9. ni na 10. mjestu nego na 7.mjestu jer je broj 7. prost broj.
Sad éemo dopisati i ostale.

‘Ante ‘Ena ‘Rino ‘Koni ‘Dino |Ana ‘Boki |Meri |Ec|o ‘Sanja

Ostaje im pridruziti kategorije.

Natjecatelji u Razvoju softvera imaju troslovna imena i iste inicijale. Znaci rijec je o Eni i Edi.
Dvoje petasa ima iste inicijale Sto znaci da se u kategoriji DK5 natjecu Ante i Ana. Sanja na mjestu broj 10 se natjece
u Logu 7

Prema kategoriji je vidljivo da je Meri dvije godine mlada od Koni, a kako su nam ostale samo DK 6, ocito je da se
Meri natjece u kategoriji DK 6, a Koni u Python 8.

Ostala su nam tri djecaka i tri kategorije DK 6, Python 8 i Logo 7. Rino i Dino sjede uz Koni koja se natjece u Pythonu,
pa je ocito da se u Pythonu natjece osmas Boki, a Dino ne ide ni u 7. i u 8. razred te se natjece u kategoriji DK 6.
Logo nije na poziciji 5, pa je Rino natjecatelj u Logu 7, a Dino u DK 6.

Ante Ena Rino Koni Dino Ana Boki Meri Edo Sanja
DK 5 Razvoj softvera|Logo 7 Python 8 DK 6 DK 5 Python 8 DK 6 Razvoj softvera|Logo 7

Time smo sve natjecatelje posloZili na njihovo mjesto.

14. Video 2

Marinina prijateljica zatrazila je pomo¢ u vezi zadataka sa snimanjem filmskih planova
i rakursa.

Uciteljica je zadala zadatak da snimi ove filmske planove: krupni plan, detalj, blizu
plan, total, srednji i americki. Takoder joj je rekla da u kadru mora biti neki njezin
prijatelj ili prijateljica.

Osim razlicitih planova mora snimiti i kadrove u kojima ¢e upotrijebiti pticju i Zablju
perspektivu.

Marina je nasla da je filmski plan jedan od parametara kadra, a oznacava udaljenost
glavnog predmeta promatranja u kadru od tocke promatranja. Ali joS uvijek nije sigurna kako rijesiti zadatak, mozes
li joj pomoci?

Upari nazive s pripadajuéim objasnjenjima!

AMERICKI PLAN Odaberi... a
DETALJ ljudskao lice
ljudska figura od pojasa do glave
BLIZU PLAN L .
cijela ljudska figura
SREDNJI PLAN siroki plan u kojem je ljudska figura prepoznatljiva obrisom

N kamera je iznad objekta ili osobe koju snimate
PTICJA PERSPEKTIVA

kamera je postavljena ispod objekta ili osobe koju snimamo

CeEl sl prikaz odredenog dijela ljudskog tijela, primjerice oko, usne, prsti

TOTAL ljudska figura od koljena do glave
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Rjesenje:

TOTAL - Siroki plan u kojem je ljudska figura prepoznatljiva obrisom

SREDNIJI PLAN - cijela ljudska figura

AMERICKI PLAN - ljudska figura od koljena do glave

DETAL) - prikaz odredenog dijela ljudskog tijela, primjerice oko, usne, prsti

BLIZU PLAN - ljudska figura od pojasa do glave

KRUPNI PLAN - ljudsko lice

ZABLIJA PERSPEKTIVA - kamera je postavljena ispod objekta ili osobe koju snimamo
PTICJA PERSPEKTIVA - kamera je iznad objekta ili osobe koju snimate

Objasnjenje:

Kada je kamera postavljena ispod objekta ili osobe koju snimamo, to je donji rakurs, ili Zablja perspektiva. Doniji
rakurs stvara dozivljaj superiornosti osobe koju snimamo i ¢esto se koristi za prikaz tiranina, nasilnika, ili pak
nenadmasnih revolverasa u vesternima, ali i kako bi se eliminirala pozadina i stvorila odredena doza teatralnosti.
Kada je kamera iznad objekta ili osobe koju snimate to je gornji rakurs. Ako se kamera nalazi u zenitu, ili gotovo u
zenitu snimanog objekta, to je popularno znano kao pticja perspektiva. Gornji rakurs ¢ini objekt snimanja
nemocnim, slabijim, ili jednostavno, prepustenim sudbini. Bududi da prikazuje i okolis u kojem se objekt snimanja
nalazi, ¢esto se koristi u dokumentarne svrhe.

Plan je jedan od parametara kadra, oznacava udaljenost gl. predmeta promatranja u kadru od tocke promatranja.

(plan. Filmski leksikon (2003), mrezno izdanje. Leksikografski zavod Miroslav Krleza, 2025. Pristupljeno 29.3.2025.
<https://film.lzmk.hr/clanak/plan>;.

Filmski planovi

TOTAL - Siroki plan u kojem je ljudska figura prepoznatljiva obrisom, a naglasak je stavljen na okruzje, uz opasku da
ljudska figura ne mora nuzno biti sastavnicom totala

SREDNIJI PLAN — cijela ljudska figura

AMERICKI PLAN — ljudska figura od koljena do glave

BLIZI PLAN — ljudska figura od pojasa do glave

KRUPNI PLAN — ljudsko lice

DETAL) — prikaz odredenog dijela ljudskog tijela, primjerice oko, usne, prsti... takoder i stavljanje naglaska na neki
drugi objekt, predmet

15. Brojevni sustavi 3

Mila je ponovno smislila zagonetni crteZ za Antu. Brojevi iznad i lijevo oznacavaju broj obojenih polja u nizu. Obojani
dio su jedinice, a neobojani nule.

Nakon $to je Ante obojao lik prema zadanim uputama trebao je Mili javiti Sto je dobio. Dobiveni crtez zapisao je
pomocu nula i jedinica. U donju tablicu unesi jedinice na obojana polja i nule na polja koja su ostala neobojana polja
kao Sto je prikazano u primjeru.

PRIMJER: 1
2 2 3 2 2 2 3
2 2 0 0 1 1
1 1 0 0 0 1
4 4 1 1 1 1
3 3 1 1 1 0
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Mila je provjeru crteza vrsila pomodu donje tablice u kojoj je samo neke stupce i retke Sifrirala tako da ih je zapisala

u drugim brojevnim sustavima.

U tablicu ispod unesi binarne brojeve koje si dobio u okomitim poljima (Citaju¢i odozgo prema dolje) i vodoravnim

poljima (Citajuci s lijeva na desno), a potom ih pretvori u preostale brojevne sustave.

Binarni zapis

Dekadski zapis

Heksadekadski zapis

1. vodoravno

2. vodoravno

Rjesenje:
6
6
2 2
1 1
1 3
2 4
7
5
4
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Binarni zapis Dekadski zapis Heksadekadski zapis
1. vodoravno 111110 126 7E
2. vodoravno 1100011 99 63

Objasnjenje:
Ako tamna polja crteZa oznac¢imo s 1, a svijetla s 0 dobijemo zapis broja u binarnom sustavu za svaki redak ili stupac

slike koji moZemo pretvoriti u ostale brojevne sustave kao $to su heksadekadski s bazom 16, dekadski s bazom 10ili
oktalni sustav s bazom 8, ali i mnoge druge brojevne sustave.
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