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Upute za natjecatelje

Vrijeme pisanja: 60 minuta
Dragi natjecatelji,

test koji je pred vama sastoji se od 30 pitanja razliCitih vrsta i tezine. Vrijeme rjeSavanja
ograniceno je na 60 minuta, a najve¢i moguci broj bodova je 46.

Testu mozete pristupiti samo jednom, pa pripazite da ga ne predate prije nego 5to ste upisali sve
odgovore.

Za vrijeme rjeSavanja testa nije dozvoljeno koristiti mobitel, kalkulator, pametne satove niti
programe instalirane na racunalu. Na racunalu je dozvoljeno pokrenuti samo jedan web
preglednik u kojemu je otvorena samo kartica s testom. U sluaju nepostivanja pravila,

mozete biti diskvalificirani s natjecanja.

Dezurni nastavnik dat ¢e vam lozinku za pristup testu i prazan papir koji mozete koristiti za
pomo¢ pri rjieSavanjuzadataka.

Kada zavrsite, pozovite dezurnog nastavnika da prepi$e broj bodova s racunalnog testa.

Nakon predaje testa moci ¢ete vidjeti samo broj bodova, dok ¢e toCni odgovori biti dostupni
tek nakon zatvaranja testa.

Sretno svima

Tim za kategoriju Osnove informatike srednje Skole

1 od18
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Zadaci 1. -9.

U sljedec¢im zadacima medu ponudenim odgovorima zaokruzite JEDAN tocan odgovor.

Broj S Moguci
) Pitanje 9 .
zadatka bodovi
Iva i Marko planiraju sljedece godine na putovanje u Amsterdam. Cijena putovanja je
trenutno 560 € po osobi i agencija garantira da nece biti promjena. Od svog dzeparca
mogu mjesecno ustedjeti iznos koji Marko vrijedno upisuje u tablicu. Kako Marko cesto
koristi automatsku ispunu, tako ¢e i dovrsiti tablicu. Sljededi je korak upisati u celiju D5
onu formulu koja ¢e odgovoriti na pitanje hoce li njih dvoje tim tempom uspjeti sakupiti
dovoljan iznos za karte.
Y A B C D E
1 ‘ Mjesec lva Marko
2 |sijecan; 20,00 € 75,00 €
3 |veljata 25,00 € 70,00 €
4 oiujak 30,00 €
5 |travanj 35,00 €
6 |svibanj 40,00 €
7 |lipanj 45,00 €
8 |srpanj 50,00 €
9 |kolovoz 55,00 €
10 [rujan 60,00 €
11 |listopad 65,00 €
12 |studeni 70,00 €
13 |prosinac 75,00 €
1. 5 0,5+0,5

Formula koja ¢e dati odgovor na pitanje imaju li dovoljno ustedevine treba biti:

A) =IF(SUM(B2:B13)+SUM(C2:C13)>=1120;"Dovoljno";"Nedovoljno")
B) =IF(SUM(B2;B13)+SUM(C2;C13)>1140;"Dovoljno";"Nedovoljno")
C) =IF(SUM(B2;B13)+SUM(C2;C13)>=1120;"Dovoljno";"Nedovoljno")
D) =IF(SUM(B2:B13)+SUM(C2:C13)>1140;"Dovoljno";"Nedovoljno")
E) =IF(SUMIF(B2:B13)+SUMIF(C2:C13)>=1120;"Dovoljno";"Nedovoljno")
F) =IF(SUMIF(B2:B13)+SUMIF(C2:C13)>1140;"Dovoljno";"Nedovoljno")
G) =IF(SUMIF(B2;B13)+SUMIF(C2;C13)>=1120;"Dovoljno";"Nedovoljno")
H) =IF(SUMIF(B2;B13)+SUMIF(C2;C13)>1140;"Dovoljno";"Nedovoljno™)

Sto Ce pisati u Celiji D5 nakon izvrsavanja ispravne formule?

A) Dovoljno
B) Nedovoljno

C) Nista od navedenog

2 od 18
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Odredi kako Ce izgledati ispis na zaslonu racunala nakon izvodenja zadanog programa:

Python

n=>5
for i in range(n):
for j in range(n):

ifi+j==n-121o0ri-==7j:
print('0 ', end = '")
else:
print('X ', end = '")
print('")

C

#include <stdio.h>

int main() {
int i, j;
int n = 5;
for (i =0; 1< n; i++) {
for (J = 0; j < n; j++) {
if (i+j==n-1]|1-==7j)
printf("0 ");
else
printf("X ");

}
printf("\n");

}

return 0;
¥
C++

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
int i, j;
int n = 5;
for (i =0; 1 < n; i++) {
for (J = 0; j < n; j++) {
if (i+j==n-1]]1i==3j)
coutc<"0 ";
else
coutc<"X ";

}
cout<<endl;
1eturn 0;
}
0XXXO 000O0O
X0XO0X 000O0O
XX 0XX 00XO0O
A) | X0 XO0X C) |000O0O
OXXXDO 000O0O
X 00O0X XXX XX
0XO0XDO XX X X X
00XO00O0 X X0 XX
B) loxoxo D) Ix x x x x
X 0O0O0X XXX XX

E)

F)

O X X X XO
X O X X O X
X X O 0O X X

X OO OO0 X
O X OOXO

OO X XOOo
OO X XOOo
O X OOXOo

X X O O X X

X O X X O X
O X X X XO

X OO OO0 X

3 od 18
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CSS je skracenica za:

A) Color Style Sheets

3. B) Cascading Style Sheets
C) Computer Style Sheets
D) Colour Style Sheets

Koji dio SQL naredbe programa MS Access treba upisati na liniju kako bismo uspjesno
prikazali broj u¢enika i naziv skole iz tablice Ucenici, grupiran po nazivu $kole i to samo
za one Skole koje imaju vise od 100 ucenika?

SELECT COUNT(UceniklID), Skola
FROM Ucenici
GROUP BY Skola

A) WHERE COUNT(UcenikID) > 100;

B) HAVING COUNT(UcenikID) > 100;

C) WHERE COUNT(MAX(UceniklD)) > 100;
D) WHERE MAX(UcenikID) > 100;

E) HAVING MAX(UcenikID) > 100;

Odaberi ispravan prikaz navedenog HTML5 koda na web stranici.

< IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Lorem ipsum</title>

</head>

<body>

<hl style="text-align:center;color:red;">LOREM IPSUM</h1>

<div>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras non efficitur
nunc. Ut dapibus, nulla sed efficitur cursus, lectus arcu rutrum arcu, sed luctus
dolor justo eget felis.</div>

<div>Curabitur vitae dapibus mauris. Quisque accumsan, est vitae aliquam porta, neque
arcu pretium erat, id commodo tortor tortor nec nisl.</div>

</body>

</html>

& Lorem ipsum X -+ - o

C @ filey///C:/Users/Korisnik/Desktop/web_sjediste/index.html a e Gost (3)

A) LOREM IPSUM

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing elit. Cras non efficttur nune. Ut dapibus. nulla sed
efficitur cursus. lectus arcu rutrum arcu, sed luctus dolor justo eget felis.

Curabitur vitae dapibus mauris. Quisque accumsan_ est vitae aliquam porta. neque arcu pretium erat, id
commodo tortor tortor nec nisl.

= O
& LOREM IPSUM x +

C & filey///C:/Users/Korisnik/Desktop/web_sjediste/index.html a e Gost (3)

B) Lorem ipsum

Lorem 1psum dolor sit amet. consectetur adipiscing elit. Cras non efficitur nunc. Ut dapibus, nulla sed
efficitur cursus, lectus arcu rutrum arcu, sed luctus dolor justo eget felis.

Curabitur vitae dapibus mauns. Quisque accumsan. est vitae aliquam porta, neque arcu pretivm erat, 1d
commodo tortor tortor nec nisl

4 od18
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= (]

& Lorem ipsum b4 -+

c & filey///C/Users/Korisnik/Desktop/web_sjediste/index.html a e Gost 3)

Q) LOREM IPSUM

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras non efficitur nunc. Ut dapibus, nulla sed
efficitur cursus, lectus arcu rutrum arcu, sed luctus dolor justo eget felis.

Curabitur vitae dapibus mauris. Quisque accumsan, est vitae aliquam porta, neque arcu pretium erat, id
commodo tortor tortor nec msl.

- - (]
&> Lorem ipsum b +

C & file/f/C:/Users/Korisnik/Desktop/web_sjediste/index.html a e Gost (3)

m | LOREMIPSUM

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras non efficitur nunc. Ut dapibus. nulla sed
efficitur cursus, lectus arcu rutrum arcu, sed luctus dolor justo eget felis.

Curabitur vitae dapibus mauns. Quisque accumsan, est vitae aliquam porta, neque arcu pretium erat, 1d
commaodo tottor tortor nec nisl.

5 - O
& Lorem ipsum x +

c @ file:///C:/Users/Korisnik/Desktop/web_sjediste/index.html a e Gost (3)

& LOREMIPSUM

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Cras non efficitur nunc. Ut dapibus, nulla sed
efficitur cursus, lectus arcu rutrum arcu, sed luctus dolor justo eget felis

Curabitur vitae dapibus mauns. Quisque accumsan, est vitae aliquam porta, neque arcu pretium erat, 1d
commodo tortor tortor nec nisl.

. - O
@ LOREM IPSUM x +

c & filey///C:/Users/Korisnik/Desktop/web_sjediste/index.html a 8 Gast (3)

no . Loremimpsum

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing elit. Cras non efficitur nunc. Ut dapibus, nulla sed
efficitur cursus, lectus arcu rutrum arcu, sed luctus dolor justo eget felis.

Curabitur vitae dapibus mauns. Quisque accumsan, est vitae aliquam porta, neque arcu pretium erat, 1d
commodo tortor tortor nee nisl.

Kriptiranje afinom funkcijom koristi jednostavnu afinu ili linearnu funkcijuy = a - x + b te|
ostatak cjelobrojnog dijeljenja (modulo ili mod) kako bi kriptiralo jasni tekst. Ostatak
cjelobrojnog dijeljenja (a - x + b) s 26 ¢e uvijek dati rezultat izmedu 0 i 25, Sto nam
omogucuje da ostanemo u okvirima engleske abecede. Pronadite funkciju za
dekriptiranje, ako smo za kriptiranje koristiliy = (3 - x + 2) mod 26?

B C D E F G H | J K L M
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

7. N (0] P Q R S T U A W X Y VA
13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

A) x=7-(y+ 13) mod 26
B) x=(7-y+ 13) mod 26
C) x=9-(y +24) mod 26
D) x = (9-y + 24) mod 26

5 od1s
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Za koliko ¢e uredenih trojki (A, B, C) izraz f(A,B,C) = A @ B- B+ C biti istinit?

Koja logicka operacija nedostaje kako bi konacni logicki izraz za logicki sklop na slici bio
kontradikcija?

A

B L} }

A) konjunkcija

B) disjunkcija

C) negacija

D) nista od navedenog

6 od 18
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Zadaci 10. - 16.

U sljedec¢im zadacima ispravno spojite parove tako da na predvideno mjesto,

ispod slova, upisete broj koji odgovara tom slovu

Broj Mogudi
zadatka Pitanje bodovi
Povezi pojmove vezane uz baze podataka s njihovim objasnjenjima:
A | redundancija 2
B no.rmali;ac‘ijav (8 X 0.25)
C | primarni kljuc
D | redak u tablici
E | entitet
F | atribut
G | strani klju¢
H | ER dijjagram
1. prikazuje relacije izmedu entiteta u bazi podataka
10 2. nepotrebno ponavljanje podataka u bazi podataka
) 3. predstavlja jedan zapis nekog entiteta
4. objekt, pojava ili dogadaj koji spremamo u bazu podataka
5. polje koje jednoznacno odreduje zapis u bazi
6. svojstvo koje opisuje entitet
postupak organiziranja podataka s ciljem kreiranja ucinkovite,
7. . o
pouzdane i fleksibilne baze podataka
8. omogucuje uspostavu relacijske veze izmedu dviju tablica
A B C D E F G H
Sto ¢e se prikazati u ¢eliji A4, ako u nju upidemo sljedece formule:
A4 ~
4 A 1
1 -9
5 10 (4 x 0.25)
3 18
o
11.
A) | =SQRT(A1)
B) | =SUM(A1:A3)/(SUM(A1;A3)-9)
C) | =AVEREGE(A1:A3)
D) | =IF(SUM(A1:A3)<PRODUCT(A1:A2);ABS(A1+A2),A1/A2)

7 od 18
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Moguci prikazi:
#VALUE!
6,333333
0,9
#DIV/0!
-3
#NULL!
#NUM!
#NAME?
-0,9

1

IO (N[O NP WIN|-

[ER
o

Ispod slova napisi odgovarajuci broj:
A B C D

Slova navedena uz slike prikazanih prikljucaka povezi sa njihovima nazivima tako da
povezes ispravno slovo i broj.

1 USB tip C
A 2 USB mini B 1
3 HDMI (4 x 0.25)
B) 4 RJ45 (Ethernet)
5 USB tip A
6 USB mikro B
12. Q) St 7 audioulaz/mikrofon
D)

Ispod slova napisi odgovarajuci broj:
A B C D

Pridruzi tehnicke specifikacije odgovarajucoj racunalnoj komponenti.

2
Racunalna komponenta Specifikacije (8 x 0.25)

A) 1,
= g

43 ppm black
600 x 600 dpi

B) 2.
27"
1920x1080px
HDMI

VGA

13.

8 od 18
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Q) 3.
1000 DPI
USB 2.0
Opticki

4.
16 GB DDR4
2400 MHz
SODIMM

5.
1080p/30 fps
FHD (1920 x 1080)
mehanizam rotacije od
360°
Integrirani mikrofon

6.
2400 x 4800 dpi
Izvor svjetlosti: Trobojni
(RGB) LED

3.5"
SATA Il
7200 rpm
1TB

H) 8.
< 5.2 GHz

16C/24T

socket 1700

Ispod slova napisi odgovarajuci broj:
A B C D E F G H

9 od1s
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PoveZi operacijski sustav s njegovim logotipom:

A) Linux 1.
A 1
B) Fedora 2. (6x0.16)
C) Debian 3.
D) Ubuntu 4.
®
[ ) \
4
E) macOS 5. Ispod slova napisi odgovarajuéi broj:
14. ‘ A | B| C|D]J|E]F
F) Windows 6.
.
L[ |
Oznadi koji od navedenih operacijskih sustava su programi otvorenog koda? 1
(4 x0,25)
A) Linux
B) macOS
C) Debian
D) Ubuntu
E) Fedora
F) Windows
Povezi imena uredaja s opisom njihovih funkcija: 1
(4 x 0.25)

A) usmjernik
B) modem

C) preklopnik
D) koncentrator

1. odgovoran je za vezu lokalne mreze s nadredenom mrezom

2. pretvara analogni signal u digitalni i obrnuto

15. 3. dobivene podatke od jednog racunala salje svim ostalim racunalima
priklju¢enim na njega

4. analizira kome su podaci namijenjeni i Salje ih samo racunalima kojima su
upuceni

Ispod slova napisi odgovarajudi broj:
A B C D

10 od 18
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16.

Odaberi izmedu ponudenih opcija $to bi trebalo pisati na odredenoj liniji HTML koda
kako bi stranica izgledala kao na slici. Svaka linija koda ima pridruzenu broj¢anu
oznaku.

Kategorije natjecanja za ucenike/ce srednjih Skola - Infokup

o Primjena algoritama
o Osnove informatike
o Razvoj softvera

Infokup - razine natjecanja

a. Skolska razina
b. Zupanijska razina
c. Drzavna razina

< !DOCTYPE html>

<html>
< (1)
< (2)»
ul.prva {
list-style-type: circle;
}
ol.druga {
list-style-type: lower-alpha;
}
< (3)>
< (4)>
<body>

<h2>Kategorije natjecanja za ucenike/ce srednjih Skola - Infokup</h2>

< (5) class=" (6)">
<li>Primjena algoritama</1li>
<li>Osnove informatike</1i>
<1li>Razvoj softvera</li>

< (7)>

<h2>Infokup - razine natjecanja</h2>

< (8) class=" 9)">
<1li>Skolska razina</1li>
<li>Zupanijska razina</1i>
<li>Drzavna razina</li>

< (10)>

</body>

</html>

linija koda moguce opcije

) /head, style, /style, /html, head
(2) /head, head, style, /style, /html
3) /style, /head, style, head, /html
4) head, /style, style, /html, /head
(5) /ul, /ol, ol, 1i, /1i, ul
(6) Druga, druga, Prva, prva
(7) ul, /ol, ol, 1i, /1i, /ul
(8) ul, /ul, /ol, 1i, /1i, ol
9) Druga, prva, Prva, druga
(10) ul, /ul, ol, 1i, /1i, /ol

2
(10x0.2)

11 od 18
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Zadaci 17. - 26.

U sljedec¢im zadacima odgovarate kratkim odgovorom (rijec, broj, slovo,...). Odgovor upisite na
predvideno mjesto za odgovor. U racunskim zadacima nije potrebno upisivati mjernu jedinicu ili
oznaku baze.

IzraCunaj i rjeSenje zapisi u heksadekadskom brojevnom sustavu:

17, 15C(16) * 27(g) — LF00(14)

Odgovor:

Zbroj triju uzastopnih parnih brojeva u binarnom sustavu iznosi 11110 Kako glasi 1
18. [zapis srednjeg broja u oktalnom brojevnom sustavu?

Odgovor:
Odredi broj koji zbrojen s brojevima 550 i 758 daje najveci moguci broj koji se moze
prikazati u 8-bitnom registru metodom dvojnog komplementa. 5
19. |Trazeni broj prikazi metodom dvojnog komplementa u 8-bitnom registru.
Odgovor:
Slika veli¢ine 1024 x 1024 px prikazana je RGB modelom prikaza boja, pri cemu svaka
komponenta boje zauzima 1 B.
20 A) Kolika je njena veli¢ina u MiB? 2
) B) Kolika e biti njena velicina u KiB nakon koristenja kompresije, koji izvornu (2x1)
velic¢inu slike smanjuje za 60%?
Odgovor:
A) B)
Fibonaccijev niz F, definiran je kao niz prirodnih brojeva kod kojega je svaki clan,
izuzevsi prva dva, zbroj dvaju prethodnih clanova, Fn = Fn.1 + Fnp, pri ¢emu su prva
21 dva clana niza jednaka 1. 2
Koliki je Fn ako su Fn.s4 i Fn-3 jednaki 5916 i 220()? Rjesenje zapisi u heksadekadskom
brojevnom sustavu.

Odgovor:

12 od 18
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Pojednostavi logicki izraz tako da sadrzi samo konjunkciju i negaciju:

- = = 2
22. A-B+(A+A-B)-C-A-B+C
Odgovor:
Za koliko razlicitih vrijednosti varijable X vrijedi:
23. (10001001 OR X) AND 10110011 = 10110001 2
Odgovor:
Napisi rezultat ispisa sljedeéeg programa to¢no u onom formatu kako ¢e biti
prikazan na zaslonu racunala. !
Python
m =13
n=-7
i=1
m = abs(m)
n = abs(n)
while i < 6 or m ==
m=m%n* 10
print(m // n, end=" ")
i+4=1
C C++
24 #include <stdio.h> #include <iostream>

#include <stdlib.h>

int main() {

int m = 13;
int n = -7;
int 1 = 1;

B
m = abs(m);
n = abs(n);
while (i < 6 || m == @) {
m=m%n * 10;
printf("%d ", m / n);

#include <cstdlib>
using namespace std;

int main() {

int m = 13;
int n = -7;
int 1 = 1;

B
m = abs(m);
n = abs(n);
while (i < 6 || m == @) {
m=m%n * 10;

i+=1; cout<< m / n<< "'
} i+=1;
return 0; }
} return 0;
}
Odgovor:

13 od 18
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Odredi najmanju i najveéu cjelobrojnu vrijednost varijable x koju korisnik moze
ucitati u zadani program, a da se za njihove vrijednosti na zaslonu racunala ispise DA?

(2x1)
Python
x = int(input())
if not((x < -150 or x > 250) and (x <= -200 or x >= -100)):
print("DA")
else:
print("NE")

C

#include <stdio.h>

int main() {
int x;
scanf("%d", &x);
if (1((x < -150 || x > 250) && (x <= -200 || x >= -100)))
printf("DA");
else
25. printf("NE");

return 0;

C++
#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
int x;
cin>>x;
if (1((x < -150 || x > 250) && (x <= -200 || x >= -108)))
cout<<"DA";
else
cout<<"NE";

return 0;

Odgovor:

najmanja= , Najveca=

14 od 18
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Odredi konacne vrijednosti varijabli rez1 i rez2 nakon izvodenja zadanog programa.

2
Python
def f1(x,y): (2x1)
i,s = 0,0

for i in range(x,y):
ifi// 10%2==0and i % 3 == 0:

s += 1
return s
def f2(z):
pom, s = 0,0
while z != @:
pom = z % 10
S += pom
z=12z// 10
return s
a,b = 30,36
rezl = f1(10, a)
rez2 = f2(b)
C

#include <stdio.h>
int f1(int x, int y) {
inti =0, s =0;
for (i = x; 1 <=y; i++)
if (i /10% 2 ==0288& 1% 3 ==20)
s += 1i;
return s;

int f2(int z)
int pom = s =
while (z !'=0) {

pom = z % 10
S += pom;
z =2z / 10;

{
9,

}
26. return s;

int main() {
int a = 30, b = 36;
int rezl, rez2;
rezl = f1(10, a);
rez2 = f2(b);
return 0;

}

C++
#include <iostream>
using namespace std;

int f1(int x, int y) {
inti=0, s =0;
for (i = x; 1 <=y; i++)
if (i /10% 2 ==0288& 1% 3 ==20)
s += i;
return s;

int f2(int z)

while (z !

return s;

int main() {
int a = 30, b = 36;
int rezl, rez2;
rezl = f1(10, a);
rez2 = f2(b);
return 0;

}

Odgovor:
rezl= rez2=
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Zadaci 27. - 30.

U sljedec¢im zadacima medu ponudenim odgovorima zaokruzite SVE tocne odgovore.

Broj S Mogudi
zad;tka Pitanje bodgovi
Brojevi A, B, C i D zapisani su heksadekadski prema IEEE-754 standardu:
A = 41C80000
B = 437A0000
C = 451C4000 5
D= C1;8OOOOV ' (todan +1;
Odaberi sve tocne tvrdnje: hetodan -0.67)
A D>B>C
27. B) Brojevi Ai D su suprotni.
C) Broj D je najmaniji.
D) Vrijednost binarnog eksponenta broja A je 3.
E) Ekvivalentni binarni zapis broja D prema IEEE-754 standardu je:
0011 1000 0011 0001 0000 0000 0000 0000
Na slici su prikazani odnosi izmedu tablica u MS Access bazi podataka. Sto vrijedi
za tako povezane tablice?
Mastavnik Skola Ucenik !
o ~ B AH Yo (toifan +0.5;
ime / naziv \‘H ime netocan -0.33)
o3 / s \ﬂ ired
ID_skole = ID_skole
28. o . e
A) Vise nastavnika predaje u istoj skoli
B) Jedan nastavnik moze predavati u vise skola
C) Vise ucenika pohada istu skolu
D) Jedan ucenik moze pohadati vise skola
E) Jedna Skola ima samo jednog nastavnika i vise ucenika
Odaberi ispravne tvrdnje koje vrijede za stog (engl. stack). L
(to¢an +0.5;
A) prvi element koji smo stavili na stog moramo prvi izvaditi sa stoga netocan -0.33)
B) zadnji element koji smo stavili na stog moramo zadnji izvaditi sa stoga
29. C) prvi element koji smo stavili na stog moramo zadnji izvaditi sa stoga
D) zadnji element koji smo stavili na stog moramo prvi izvaditi sa stoga
E) moZemo stavljati i vaditi elemente sa stoga bilo kojim redoslijedom
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S Srednje $kole

Koje od navedenih napada ne svrstavamo u napade temeljene na socijalnom L
(tocan +0.5;

inZenjeringu? netocan -0.25)

A) oponasanje dostavljaca ili nekih sluzbenih osoba kako bi se ostvario pristup
sustavu

B) lazno predstavljanje u komunikaciji putem telefona

30. |C) uvjeravanje osobe da ¢e dobiti nagradu ukoliko obavi neki zadatak

D) napadi na autentifikacijske mehanizme web aplikacija, zaporke ili digitalne
potpise

E) uhodenje zaposlenika u poslovnom okruzenju, kako bi se njihove navike|
iskoristile kao slabosti

F) izvlacenje informacija od zaposlenika (npr. podataka za pristup)

17 od 18




Zupanijsko natjecanje / Osnove informatike
Srednje skole

Papir je namjerno ostavljen prazan za rjeSavanje zadataka
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17. veljace 2023.
od 13:00 do 14:00

iz informatike @

Zupanijsko natjecanje
Osnove informatike

Srednje skole

RJESENJA -

rid 0
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Sadrzaj

Rjesenja zadataka ...
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Rjesenja zadataka

10.
11.
12.
13.

14.

RjeSenje

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Zupanijsko natjecanje / Osnove informatike
Srednje skole

P | [N N>

M SO 0| O

sollw|lal|lv|® H |

Mogudi
bodovi

0.5+0.5

2
(8 x 0.25)

1
(4 x0.25)

1
(4 x0.25)

2
(8 x 0.25)

1 + 1
(6X0.17) (4 x0.25)
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

RjeSenje

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Odgovor:

Zupanijsko natjecanje / Osnove informatike
Srednje skole

Moguci
bodovi
A B C D 1
1 2 3 4 (4 x0.25)
A B C D E F J 2
1 2 3 4 6 10 (10x0.2)
44(16) 2
12 1
00001011, 2
A) 3 MiB
T+1
B) 1228.8 KiB
26216 2
A-B-C ili NE(A*B*C) 2
8 2
85714 1
najmanja=_-199 , najve¢a=_250 141
rezl=__ 72 rez2=__ 9 1+1
2
CD (tocan +1;
netocan -0.67)
1
AC (to¢an +0.5;
netocan -0.33)
1
CD (to€an +0.5;
netocan -0.33)
1
DE (tocan +0.5;

netocan -0.25)
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